Raorasarningiio Digliz]

| ] LISBOA

UNIVERSIDADE
OE LISBOA

A

FACULDADE DE ARQUITETURA

UNIVERSIDADE DE LISBOA

Mestrado Integrado em Arquitectura
Ano Lectivo 2024-2025 1° Semestre

Docente - Nuno Alao

2° Ano



. ViMKe | aw.Il (.

F



INDICE

1Slide Site HTML Slide 4
2 Comandos do Autocad Slide 9
3 Desenho de piramides Slide 12

Introducao ao Autocad Slide 13

Construcao de figuras planas Slide 16

Construcao de piramides Slide 22
4 Desenho da casa Antonio Carlos Siza slide 24
5 Superficie parabdlica Slide 42
6 Solidos 3D Slide 52
7 Seccoes de um cone Slide 69
8 Superficies 3D Slide 94
9 Espaco expositivo - Autocad Slide
10 Lamparina 3dMax Slide
11 Texto — 3dMax Slide
12 llha — 3d Max Slide
13 Espaco expositivo — 3d Max Slide




1 — Site HTML




Construcao do site HTML:

1° - Descarregar o “Notepad++” e o “Filezilla”:

- Instalar a versao cliente; o
- Criar uma ligacao VPN para aceder ao servidor F.A. fora da faculdade. é& |
2° - Descarregar ficheiro cedido pelo professor para usar como “base” para o E By
NOSSO Site. e .
Nexizjesiels
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Construcao do site HTML:

IMPORTANTE:
O “Notepad++” so funciona quando a extensao do ficheiro é “.txt”.

3° - Preencher, no “Notepad++” nos locais identificados
- 0 nome do ficheiro;
- 0 0SSO0 nome, n° mecanografico, turma;
- colocar imagem .|pg

4° - Colocar a acentuacao:
- 0 codigo de html nao ira ler a acentuacao das palavras sem que se coloque de determinada forma.

< gatilde: * O objetivo é ter uma pagina idéntica! Criou-se outra pagina —
&ccedil: nos mesmos moldes — para colocar os trabalhos realizados.
&ordm; *
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Construcao do site HTML:

Para ter um espaco entre 2 ligacoes em coluna, deve deixar-se na linha entre as mesmas, “<br>"
Para colocar a fotografia, temos de colocar o nome do ficheiro .Jpg a que pertence e té-lo sempre contiguo ao ficheiro

Ainda no “Notepad++”...
- @ possivel editar a fonte da letra, a cor do background.

) ® 81 v
G @ Ficheiro | CyUsers/henri/Desktop/index htmi Ql"‘» = - O

@ Booking.com [ Lenovo Support [l Lenovo I McAfee £ Outros favoritos

O objetivo é ter uma pagina idéntica! Criou-se outra pagina—nos mesmos
moldes — para colocar os trabalhos realizados.
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Colocar site no Filezilla:

IMPORTANTE:

A paginainicial de html devera ser chamada de “Index.html” para o site funcionar,;
A Imagem deve estar sempre contigua ao ficheiro html.

1° - Colocar o servidor da faculdade “ft.fa.ulisboa.pt”, o nome de utilizador e a password,
2° - Criar a pasta “public_html”
3° - Colocar o Index, a pagina de html dos trabalhos e a fotografia.
- mais tarde vamos colocar os ficheiros dos trabalhos também nesta pasta, para acompanhar as paginas htmil.

| 20231109@ftp.fa.ulisboa.pt - FileZilla — O X v | Enderego remnto:l /public_html v
Ficheiro Editar Ver Transferéncia Servidor Marcadores Ajuda E-; fa

=T — - 4 Maildir
i - % | |

Servidor: ftp.fa.ulisboa.pt Nome de utilizador: 20231109 Palavra-passe: eeeeseeeeee Porta: Ligacéo rapida I -2 RepDig2y1s

|E5tadcu: Listagem de pastas de */" bem sucedida
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2. — Comandos do Autocad




Comandos do Autocad:

- “Esc” - Quit na action

- “L”-line DTEXT- escrever texto

- “M” (MOVE) - Mover

- “U” (undo) - Apagar alteracao recente

- “ALIGN” - Alinhar objetos

- “UCS” - Unit coords sistem - ajustar eixos x ey

- “ATTACH?” - Adicionar um ficheiro

- “CHPROP” - Gerir propriedade de uma peca

- “TRIM” - Recortar DRAWORDER - front, back, above, under

“C?PY- “opy - “FREEZE” - Congelar
- “C” - Circle . B}

(w : : - - “THAW?” - Descongelar
- “C” - Close (se estivermos a meio de uma linha) . N .

Qe - “GROUP” - Agrupar objetos
e Scalg - “UNGROUP” - Repor pecas soltas
- “PL”- Polylines

- “EXPLODE” - Repor pecas de um bloco

- “SPLINE” - Linhas curvas

- “DIMLIN” - Cotas paralelasax ouy

- “DIMALI” — Cotar com Align

- “DIMANG” — Cotar com angulo

- “DIMRAD” — Cotar com dimensao de raio

- “ORBIT” - Visualizar eixos numa outra posicao

- “Box” — Formar uma caixa

- “Extrude” — Atribuir altura

- “Loft” — Formar superficie a partir de planos paralelos

- “PEDIT” - Editar polylines

- “E” (erase) - Apagar

- “Z” (enter) - Zoom

- “Z” (enter) “E” (enter) — extents

- “Z” (enter) “P” (enter) - pan

- “E”(enter) - Extents

- “P”(enter) — PanO

- “Extend”- Estender uma linha até a linha mais proxima

- “MATCHP”- Val aplicar as propriedades que escolhemos
na peca definida
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Tabela de layers:

Para:

- Arrumar atabela de layers

- Adicionar layer g’i

O, & henriquegXRE...~ =

ol

»

Group Meavsure E; : - Ba'se

- Apagar |ayer — botao direito na |ayer, delete. Properties ¥ Groups ¥ Utilities ¥ Clipboard  View ¥ ¥ .
Current layer: Pontos Search for layer O, >
CREp 2 L2 T2 S8 S « B
- M u d al d e | ayer Filters « ISt | BET 1S C Linetype  Lineweight Transp...
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# Parabolas

# Superficio...

& Texto

- Mudar nome da layer — clicar 2x no nome da layer G

- Mudar cor da layer m

- Ligar/desligar layer E
- Congelar layer ﬂ

- Trancar layer E

(Nao mexer em lineweight!)
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3. — Desenho de piramides




ﬂ Save Drawing As

Save in:

R

History
-
=

Documents

Desktop

=]

OneDrive

L Ambiente de trabalho

P
Nome

_H]Galeria
@ OneDrive
@l Ambiente de trabalho
= Documentos
Elmagens
' Musica
J Transferéncias
i Videos
Henrique Goncalves
B Este PC
__ Bibliotecas
gRede
QGIS 3.34.11
2Y.1S_FAUL

FICHEIROS ORIGINAIS GEO

FOTOS MANUAL QGIS

Data de

04/10/21
10/10/2(
10/10/2(
06/10/2(
24/09/2(
08/10/2(
27/09/21(
25/09/2(

25/09/21
10/10/2(
04/10/2(
07/10/2(

Options

[ ] Update sheet and view
thumbnails now

Views

-

Tools

X

w

File name:

|Piramides 27 setembro

Files of type:

AutoCAD 2018 Drawing (*.dwg)




Ace Bh I H E,' D... 'E E <~ - * v <A Share Autodesk AutoCAD 2023 C:\Users\henri\Desktop\Piramides 27 setembro.dwg » Type a keyword or phrase O, & henriquegXRE...~ = A ~ o v

Home Insert Annotate  Parametric View Manage Output Add-ins Col rate  Express Tools  Featured Apps
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Draw ~ Modify ¥ Annotation ¥ Layers ¥ Block ¥ Properties ¥ Groups ¥ Utilities Clipboard View ¥ 3
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YWl ©v Type a command ~

Model Layout1 Layout2 +
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“Object snap” da acesso a esta tabela onde é possivel ativar
ou desligar funcoes que apolam a construcao do desenho.

ﬂ Drafting Settings X

Snap and Grid Polar Tracking Object Snap 3D Object Snap Dynamic Input Quick Proj «  »

8 Object Snap On (F3) 2 Object Snap Tracking On (F11)
Object Snap modes
] @ Endpoint ~ (] Extension Select Al
/v [ Midpoint 0h [ JInsertion Clear Al
¢ @ Center L [ Perpendicular
O [ Geometric Center O [ JTangent
%3 [ |Node > | ] Nearest
< [:] Quadrant 4 [:] Apparent intersection
K @@ Intersection 4 ] Paralel

O To track from an Osnap point, pause over the point while in a
command. A tracking vector appears when you move the cursor. To
stop tracking, pause over the point again.

Options... OK Cancel Help




Specify first point: 14.8096

Ponto inicial Comprimento da linha




Absolute coords. - #(0,0,0) - origem do referencial. Ex: A(4,5,2)

Relative coords. - @(0,0,0) - comeca nas coordenadas do ponto anterior.
Carthesian coords. - (X,y,z). Ex: A(4.5, 5.2, 3)

Polar coords. — “dist < angle”

Aula 19/09. 3. — Construcao de figuras planas




Specify next point or m

Specify next point or 1!




Sequéncia de um triangulo:
Marcamos o ponto A com 4un.
@4<0, @4<120.

C (para fechar a figura)

Sequénciade um quadrado:
Marcamos o ponto A com 4un.
@4<0, @4<90, @4<180.

C (para fechar a figura)

Sequéncia de um pentagono:
Marcamos o ponto A com 4un.
@4<0, @4<72, @4<144, @4<216, @4<288 .
C (para fechar a figura)

Aula 26/09. 3. — Construcao de figuras planas




Ace Bl H E D; -E E -~ - ~ v <& Share Autodesk AutoCAD 2023 Drawing aula 19set24.dwg » Type a keyword or phrase Q, A henriquegXRE...~ = A ~ 0 v - 0O X

Home Insert  Annotate  Parametric View Manage  Output Add-ins Collaborate  Express Tools  Featured Apps -
- o 4 = . b
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Escrever texto em Autocad:

1° - Escrever “DTEXT” na barra de comandos e premir “enter”. W
2° - Escolher a posicao, altura e angulo da caixa de texto. s
3° - carregar “ESC” para sair do comando.

DTEXT| )
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DTEXTED
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L
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Construcao das figuras planas partindo dos ensinamentos da aula anterior.
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Colocar a planta na folha:

1. — ATTACH - Desktop — escolher ficheiro da planta

Escalar a planta:

1. Desenhar uma linha com o comprimento standart de uma porta e uma linha
na porta existente - (verificar depois com o comprimento de uma cama);

2. Align — selecionar imagem + linhas desenhadas — definir start e and points — \
escalar (yes) — enter.

Desenhar o decalgue das paredes:

1. Medir a espessura de uma parede e definir tijolos a ser utilizados;
2. Definir espessura das paredes, reboco e caixa de ar;

2. “Desenhar” a planta de acordo com as medidas definidas.



Espessura das paredes:

Tomando um corte de uma parede de 27 centimetros, da esquerda para a direita, temos:

e« 2cmdereboco;
 7cm de tijolo;

e 4cm de calxade ar;
« 22 cm de tijolo;

e 2cm dereboco.

E nas paredes interiores de 11 cm:.

e 2cm dereboco;
 /cm de tijolo;
e 2cm dereboco.

L - -EE-EBAv- -+ o g

Os comandos “offset”, “extend”, “trim”, “fillet”, “copy”, “align”, “move” e “dist” foram muito uteis para o decalque da
planta.



u c 25 uk.roca.com/professional-area/downloads-center Q W ) =
Tr to (4 ArchDaily Brasil | T

@ rele @ proeto @ # Faculdade de Arqu =
Para descarregar objetos sanitarios para o projeto, no site da Roca estdo disponiveis g‘;"r‘mggd
desenhos técnicos. drawings and
Escolher os desenhos do topo dos objetos (para a planta) em 2D e em DWG. CAD files
1. Ao abrir o ficheiro descarregado, selecionar as linhas, fazer “stretch” para editar a — "

figura e fazer “copyclip” das linhas. | YU R S
2. Para colar na planta, fazer “pasteclip”;
3. Selecionar de novo e fazer wblock para formar um bloco.
4. Para encostar o bloco a parede, fazer “rotate” para o endireitar, fazer “stretch”,
selecionar o “midpoint” da linha que encosta na parede e arrasta-lo.

Singularidades das linhas:

Se a linha desenhada ficar “escondida” atras da imagem ou de outra layer:
1. Escreve-se “draworder” — seleciona-se o objeto que ficou atrds com a selecao a verde.

2. Selecionar front em relacao ao objeto que o oculta;

3. Selecionar back relativamente ao objeto oculto.



Aspetos a ter em conta:

Colocar mobilia e sanitarios de acordo com a idade da casa, com a época dos anos 70;
Colocar portas, janelas, hatch para detalhar o pavimento e os tijolos.

Preparar uma folha de impressao para apresentar o trabalho final:

ﬂ Page Setup - Layout1 X

1. Sair do model space; e

- Plot style table (pen assignments)
(1
Name: <None> - |ca5a siza.cth v l@
2. IraLayout 1; P e
’ Name: |E DWG To PDF.pc3 v ‘ l Properties l P
Plotter: DWG To PDF - PDF ePlot - by Autodesk Shade plot B
~ 1 " . Where: File
3. Com o botao direito sobre o nome do layout 1; S Qulty o
PDF Options... o 1
11 ). : - . :
4. Escolher “Set up page manager”; Paer size
150 A1 (841.00 x 594.00 MM) v @ Piot object lineweights
("] Plat transparency
. , . Plot area Plot scale & Plot with plot styles
5. Editar o tamanho da pagina: What t it it papr 8 ot pprsce o
|Lav0ut v ‘ Scale: |1:1 . ‘ (] Hide paperspace objects
~ Plot offset (origin set to printable area) 1 - Drawing orientation
x. 0.00 mm || Center the plot _ (O Portrait
000 1 unit O Landscape Aj
Y: ) mm (] Scale lineweights [ Plot upsi .
Preview... oK ] [ Cancel ] l Help l
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Preparar uma folha para apresentar o trabalho final:

- Colocar uma janela com o desenho do modal space — escrever “Mview” e selecionar o tamanho da janela.
- Paratrabalhar dentro da janela, tem de se clicar 2x dentro da mesma.
- Para descelecionar a janela, tem de se clicar 2x fora da janela.

- Parafazer (des)/aparecer uma layer dentro da janela:
1. Seleciona-se a janela de modo a poder edita-la “Vplayer”;
2. Selecionar Freeze ou Thaw;

3. Escrever a layer em questéo.

NOTA: USAR “VPLAYER - “FREEZE” PARA RETIRAR A LAYER DA PLANTA DA CASA DA JANELA DO LAYOUT.

Aula 10/10. 4. — Casa Antonio Carlos Siza




Fazer uma porta a escala 1/100:

Desenhar uma linha perpendicular a parede onde a porta se encontra;
Com “offset” fazer a espessura da porta;

Com “rotate” fazer o rebatimento da abertura da porta;

Com “circle” fazer o traco da rotacao da mesma;

Preencher com “Hatch” sélido o interior da porta.

._‘;
3

=

abkhwhPE

e VSA.Q UM DETAIL - a’QVwLQﬂ Fare,x.

i oy MW\ ); 100

Fazer uma porta a escala 1/100:

Desenhar uma linha por onde passa a janela;

Fazer offset para dar Construir a forma da janela;

Colocar os caixilhos — 0os quadrados nas extremidades das janelas;
Dar “Hatch” aos caixilhos.

ziw —_ \/o\\—,zg__\ ?IM oxm
AT AW

W




Fazer “Hatch” nas paredes:

1. Adicionar layer para esse efeito: uma para reboco e outra para os tijolos;

7

2. Escolher o “Hatch” para casa efeito;

Hatch do reboco Hatch do Tijolo

a

ANSIS2

AR-S5AND

3. Escolher a escala do hatch e aplicar (ou por selecao das fronteiras ou por clique).




Fazer “Hatch”:

Podemos fazer hatch no resto da planta, seja em corte, em pavimentos, etc...
No entanto, Como nao existe disponivel “hatch” para madeira, podemos fazer com “pline” (este caso) ou com “Spline”.

Pomenor da janela Esc. 1/1



Fazer uma porta a escala 1/1:

o \\\\\\\\\\
I\ \
\/// \

/////

it

L

\

Com “Chprop” > “colour” — alteramos a cor utilizada para
distinguir o interior e o exterior da porta.

NN

Consultar o livro de Luis Veiga da Cunha para consultar
desenhos técnicos — Editora da Gulbenkian

=
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Continuacao da preparacao da folha no layout 1:

Fazer as margens da folha para impressao:

Margem de 2,5 cm a esquerda (para poder furar a folha);

Margem de 1 cm nos restantes lados da folha;

Marcar a esquerda a metade da margem e o primeiro quarto (conforme a imagem);
Como permitir a dobragem da folha em A4 apo6s a impressao (para layouts A1, A2...)

BN P

- Legenda dafolha com as informacdes necessarias

Henrique M. S. Goncgalves | TMIA2H | 20231109 | FAUL
Representacao Digital Folha 1 2024/2025
Projeto: Casa Antdnio Carlos Siza Data: 23/10/2024
Planta, pormenor da porta e da janela| Esc. 1/100 1/1




Escalar de 1/1000 para 1:1:

. “Z” (Zoom) — “S” (Scale)” — “1000xp”

Escalar de 1/1000 para 1:100:

+ “Z” (Zoom) - “S” (Scale)” - “10xp”

Aula 11/10. 4. — Casa Antonio Carlos Siza




Pormenor das escadas em corte:

Apontamentos a mao e esquemas sobre o calculo dos degraus

Exemplo:

FOormula importante:

N

Pormenor da escada Esc. 11

Imagens do caderno para ser possivel
entender o esquema desenhado a méao.
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| ety S Bl G o X |
Como cotar corretamente a planta: mET T
netype: —— ByBlock Jl| . 5
e i \
- “DIMLIN” - Cotas paralelas a x ou y; m— T E] S
- “DIMALI” - colocar cotas alinhadas com a linha; E;L; Boes e 23
- “DIMANG” - para cotar o angulo; Tl =8
- “DIMRAD?” - para obter a dimensao de raio.; — S

- “DIMSTYLE” — para alterar as definicoes das cotas;
- Com “matchprop” posso partilhar as caracteristicas de uma cota para as outras;

- Se clicar 2x em cima do numero obtido na cota, posso altera-lo.

NOTA: OBJETIVO — COTAR BEM E NAO PREENCHER SOMENTE A PAGINA.
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Escolha das canetas
para impressao:

- Escrever “Plot”;

- Podemos criar uma lista de canetas
para o projeto, em “Plot style table” -
(canto superior direito;

- Escolher a cor e espessura de cada
caneta,

- Podemos confirmar como fica a
selecao em “Preview”.

NOTA: AS CANETAS DEVEM TER TONS
ENTRE PRETO E CINZENTO.

'pLo1|

Use object ineweight
—— 0.0000 mm
— 0.0500 mm
— 0.0900 mm
S— 0 1000 mm
— 0.1300 mm
— 0.1500 mm
— 01800 mm
— 0.2000 mm
— 0.2500 mm
e (1. 3000 mim
— (). 3500 mm
e () 4000 mm
e (). 4200 mm
— (.5000 mm
(] 5300 mm

st

B riot - Layoutt B riot Style Table Editor - casa siza.ctb X | )4
- Page setup General Table View Form View assignments)
_, Name: <None=> Flot operties I L
Il Color 1 Color: [l Black =t
-i Printer/plotter E m: e i | Dither:  on fions
Mame: Nong [ Color 4 Grayscale: off i displayed
ol | M colors e - ]
=={ Plotter: Maone B coior 5 Pen#  putomatic o wmal
Where: Not appli = Color 7 Vitualpen#  Automatic |+
| Color 8
| Description:  The I’?J I:l Color Screening: 100 =
conflos M color 10 -
J Plot to file 0 " Linetype:  Use abject inatype .
i baer < B color 12 Adaplive: on E!‘gl‘!ts
b per sige . Color 13 ) L (—
Lineweight: | g7 oy
150 A1 (841.00 x 524 [l Color 14 0.1500 mm
| | e 1R Line end style: )sg object end style &5
]
o last
. Plotarea besermtion Line join style: | Jsa abject join style
What to plot: ESCnpton: i ! objects
Description_2 Fill stle:  Use object fil style
: Layout B
=1 : - o layout
Plot (orlgin set to Edit Linewesghls... Save As.
¥ 0.00 '“j
v
- D.00 min
Y: Add Style Delote Sty
Preview... Save & Close Cancel Help
B riot - Layout1
Name: =Mone= ~ Add... None ™
Printer/plotter Shaded viewport options
Name: ™ DWG To PDF.pc3 ~  Properties... f As displayed
Plotter: DWG To PDF - PDF ePlot - by Autodesk Quality MNormal
" = =—341 MM—4 |
ere: e [ 104
77k
Description: =
/‘f = Plat aptions
Plot to file PDF Qptions... T [_|Plet in background
paper sze S B ot object lineweights
per s umber o [
150 A1 (841.00 x 504.00 MM) 1 - Blti ¥
1 1.00 x 5 R
B Piot with plot styles
Plot area Plot scale B Piot paperspace last
What to plat: Fit to paper l:l Hide popers{ =
...... r.......... = Em 11 Dmﬂtﬂzmﬂm
LI B 1: “
[ saye changes to layout
Plot offset (origin set to printable area) 1 mim v 2 Drawing orientation
X 0.0:0 mm Conter the plot 1 upit (") Portrait
© Landscape
. 0.00 mm
Y [ Scale lineweights (] Piot upside-dovn
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FOLHA 1.
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Pormenor da porta Esc. 171

I
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5. — Superficie parabolica
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Marcacao dos pontos da parabola:
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5. Ao congelar a layer das linhas auxiliares, observamos 0s pontos marcados para a construcao da parabola.
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Construir superficie parabdlica:
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5. Para mudar cor da superficie exterior — “shade”, selecionar a superficie pretendida.



6. — Solidos 3D




Introducao:

1. A semelhanca da 12 aula, desenhar com “Pline” um triangulo, dois quadrados e 2 pentagonos com 10 unidades de lado,
de forma a obter, futuramente um tetraedro, um hexaedro, um octaedro, um dodecaedro e um icosaedro.

2. Colocar “Hatch” sélido no trianulo e no 1° quadrado e pentagono;
3. Escrever o nome das figuras finais e contar o numero de faces, de vértices e de arestas;
4. Encontrar o centro geometrico da base do triangulo e colocar um eixo vertical sobre o mesmo;

5. Tracar uma circunferéncia pelo centro base do triangulo superior da planificacdo ate ao vértice superior desse triangulo.

Aula 24/10. 6. — Solidos 3D
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Multiplicacao de uma figura:
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Com “Array”, selecionar a figura que queremos multiplicar e 0 numero de copias.



Enter spline creation method
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Enter next point or 110.

SUTAEDRD DCLEGEAIIRM

Facen Facas

Brptan Broata

Vinkoss Vilors

Enter next point or m < 68°

Command: SPLINE
Current settings: Method=Fit Knots=Chord
Specify first point or [Method/Knots/Object]: M

X N ~ SPLINE Enter spline creation method [Fit Cv] <Fit>:




Planificar e construir:
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1. Fazer a planificacao do hexaedro, colocar um triangulo na lateral da base do octaedro e construir 0s eixos
de construcao do octaedro;
2. Repetir os passos anteriores com “3DRotate” e “3DArray”.



Planificar e construir:
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Fazer “3DArray” (a semelhanca do tetraedro).






Planificar e construir Antiprismas:

Dizem-se Antiprismas quando o solido nao tem faces paralelas entre si.
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Planificar e construir Antiprismas:

Planificar o dodecaedro:
1. Copiar duas figuras iguais e colar (com as arestas sobrepostas);
2. Marcar os eixos de rotacao e linhas perpendiculares que passam pelo vertice oposto (conforme a figura).



Planificar e construir Antiprismas:
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Planificar o dodecaedro.
3. Na intersecao das perpendiculares, tracar um eixo vertical.
4. Tracar uma circunferéncia com centro na perpendicularidade até ao vertice oposto.
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5. Usar “3DMirror” para copiar a figura desenhada em espelho;
6. Fazer “Copy” no mesmo ponto e fazer “Rotate3D” 36°.
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Planificar e construir Antiprismas:

1. Copiar a figura hexagonal, cola-la sobreposta a anterior e roda-la 36°;

2. Colocar dois triangulos equilateros sobrepostos com uma das arestas comum a figura;
3. Tracar uma circunferéncia com centro na base desse triangulo até ao vértice do triangulo;
4. “3DRotate”, a semelhanca da construcao do tetraedro;

6 — “3DArray” a semelhanca da construcao do tetraedro.



Caracterizar os solidos:
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« Preencher o numero de arestas, de vertices e de faces.



Sequéncia interior entre solidos:

Para formar uma sequéncia utilizamos o “Align”.

O solido que é colocado no interior deve sofrer
uma rotacao pelo eixo perpendicular a base de
metade do angulo que a compoOe.

e No Tetraedro, “Rotate3D” de 60°.

Ha casos em que se alterna o solido que se
coloca na sequéncia - o hexaedro e o Octaedro.

 Nesse caso, “Rotate3D” de 45° apenas para o
Octaedro. (O hexaedro mantém-se sempre na
mesma posicao).




Sequéncia interior entre solidos:

O dodecaedro e o0 iIcosaedro também se
encontram nessa classe:

 Nesse caso, “Rotate3D” de 36° apenas para

O icosaedro. (O dodecaedro mantém-se | o
sempre na mesma posicao). PN | Color  MByLoyer
<] T 7 Layer Dodecaedro

Linetype Bylayer




Sequéncia interior entre solidos:

Resultado esperado.



/. — Seccoes de um cone
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Preparar a figura para secclonar:

(® susTRACT
[@] SUBOBJSELECTIONMODE
GRIPSUBOBJMODE

Al_ OPEN_SUBSCRIPTION

¥ copy

[l copvcup
[T} copyBASE
[ copyLink
[@] COPYMODE

93 copym

3° - Copiar o cone e coloca-lo 1 un em baixo do outro; 4° - comando “Subtract” para remover o interior que nao é necessario.



l|| 3DMIRROR (MIRROR3D)

Select objects:
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* Criar as layers necessarias e com “Chprop” mover o soélido que se construiu da layer O para a layer “Cone”.



Planos de seccao.

[5F GROUP

[

]
&ly GROUPEDIT
O
(]

3] GROUPDISPLAYMODE
3% UNGROUP

(% CLASSICGROUP

[5F -GrROUP

1° - Com o “Ortho On”, fazer um retangulo 20x30 com “Pline”; 3°-em “ChProp”, diminuir a transparéncia para 80.
2° - Dar “hatch” solido e fazer group entre alinha e o hatch;



Planos de seccao:

4° - Fazer 5 copias e coloca-las sobrepostas, no mesmo ponto.



Planos de seccao.
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Planos de seccao.

7° - Com “Move”, mover um dos
planos 1 unidade para cima.
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Planos de seccao.
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Resuming 3DROTATE command.

8° - Selecionar outro plano e, com

“3DRotate”, selecionar como eixo de rotacao o midpoint da aresta esquerda do plano e rodar 15°.



Planos de seccao.
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9° - Com “3DRotate”, a semelhanca do passo 8, marcar o eixo de rotacao e rodar 45°. De seguida, mover 5 unidades para a direita.



Planos de seccao.

10° - Com “3DRotate”, marcar a semelhanca dos passos anteriores o eixo de rotacao e rodar 2 planos horizontais por
90°. De sequida, mover um plano por 5 unidades para a direita e o outro por 10 unidades.
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11° Usar o comando “Section” e selecionar os planos construidos.
O objetivo € obter as linhas vermelhas assinaladas na figura.
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Solidos a partir das linhas de seccao:

20 - Com “3DArray”, selecionar o circulo, o eixo de 3° - Em “Surftab1” e “Surftab2”, escrever “30”
rotacdo, escrever 16, 180, selecionar “yes” e “enter”; 4° - Em “Revsurt”, selecionar a linha a vermelho, o eixo de
rotacao.



Solidos a partir das linhas de seccao:

£ PEDIT

[@] PEDITACCEPT

& ATTIPEDIT

[5l; GROUPEDIT
MPEDIT

VPEDIT

5° - Fazer “Pedit” — “join” nas linhas vermelhas; 6° - A semelhanca do exemplo no passo 18, usar
“Revsurf” para construir a figura.



Solidos a partir das linhas de seccao:

/° - Repetir os passos 19 e 20 para todos os exemplos para construir as figuras e, com “Dtext”, nomea-las.






Solidos a partir das linhas de seccao:

12° - Selecionar apenas a superficie exterior e fazer “Move”, arrastando-a para o lado para ter

11° - Copiar a figura da esquerda O eixo de construcao em separado;,
e fazer “3DRotate” a 90°; 13° - Tracar 2 circulos nos topos da estrutura e um na metade da altura, pelos pontos
adquiridos;

14° - Tracar uma tangente a uma circunferéncia igual a menor e tracar perpendicular ao plano
XY onde a tangente cruza com os limites do circulo. Unir, na diagonal, os 4 pontos obtidos.



Solidos a partir das linhas de seccao:

15° - Com “3DArray”, com “64” repeticoes, “polar”, obter as linhas que ligam, na diagonal, os eixos perpendiculares ao eixo XY
anteriormente tracados onde a tangente cruzava a circunferéncia;
16° - Fazer o mesmo passo, para a outra diagonal, na orientacao contraria.



Solidos a partir das linhas de seccao:

17° - Com “Dtext” , nomear a superficie e identificar o circulo diretor e o circulo Colar.



8. — Superficies 3D
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Espessura da superficie:

Mesh - Convert to 3D Solids or Surfaces?

The THICKEN command is not supported for mesh objects in
the selection set. What do you want to do?

AutoCAD can attempt to convert mesh objects in the selection set to 3D solid or
surface objects and then continue the current operation. Closed meshes will be
converted to solids. Open meshes will be converted to surfaces.

The THICKEN command is not supported for mesh objects in
the selection set. What do you want to do?

AutoCAD can attempt to convert mesh objects in the selection set to 3D solid or
surface objects and then continue the current operation. Closed meshes will be
converted to solids. Open meshes will be converted to surfaces.

—> Filter mesh objects from the selection set
The operation will be completed for the remaining valid objects.

—> Convert selected objects to smooth 3D solids or surfaces

—> Convert selected objects to faceted 3D solids or surfaces
—> Filter mesh objects from the selection set

d Always filter mesh objects from the selection set Cancelar
The operation will be completed for the remaining valid objects.

—> Convert selected objects to smooth 3D solids or surfaces

—) Convert selected objects to faceted 3D solids or surfaces

& THICKEN

O Always filter mesh objects from the selection set Cancelar

Command: THICKEN

Select surfaces to thickén: it ‘Fod/nd
Select surfaces to thicken:

MODEL [t i v ||

1°- Com “Thicken”, dar espessura as Ao selecionar a ultima opcao, no

superficies, escolher aopcao e a resultado final observamos uma
largura da espessura. trelica.

Ao selecionar a segunda

opcao, o resultado fica com
menos informacao de linhas.
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 Resultado esperado.
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L oft:

1) EXPLODE

AECFORCEEXPLODETOSOLID

4° - Dar “Shade” a superficie para ficar visivel; 5° - Fazer “Explode” para obter a figura por camadas.
Resultado do “Loft”.



L oft:

Ao fazer “Explode”, posso mover as camadas.
 Fazer “Copy” dos Loft’s para ter sempre um exemplar original apos alguma transformacao.



Subtracao de solidos:

1° - Alterar layer para “surfaces” com Chprop;
2° - Criar uma box que ocupe metade de cada figura;
3° - Com o comando “Subtract”, selecionar 1° o sélido que vai ser subtraido e depois o que subtrai.






Escolha da obra de arte:

2 &. Google Lens X C'l Kazimir Malevich | Untitled | Th X ar

< C 25 guggenheim.org/artwork/2601

oo
oo

VISIT  EXHIBITIONS EVENTS ART  LEARN  JOIN & SUPPORT  SHOP

Tickets Membership Search

Kazimir Malevich proposed the reductive, abstract style of Suprematism as an
alternative to earlier art forms, which he considered inappropriate to his own time. He
observed that the proportions of forms in art of the past corresponded with those of
objects in nature, which are determined by their function. In opposition to this he
proposed a self-referential art in which proportion, scale, color, and disposition obey
intrinsic, nonutilitarian laws. Malevich considered his non-objective forms to be
reproductions of purely affective sensations that bore no relation to external
phenomena. He rejected conventions of gravity, clear orientation, horizon line, and
perspective systems.

Malevich's units are developed from the straight line and its two-dimensional
extension, the plane, and are constituted of contrasting areas of unmodeled color,
distinguished by various textural effects. The diagonal orientation of geometric forms
creates rhythms on the surface of the canvas. The overlapping of elements and their
varying scale relationships within a white ground provide a sense of indefinitely
extensive space. Though the organization of the pictorial forms does not correspond
with that of traditional subjects, there are various internal regulatory principles. In the
present work a magnetic attraction and repulsion seem to dictate the slow rotational
movement of parts.

Lucy Flint

Pesqguisa sobre o Artista

Artist

Kazimir Malevich

b. 1878, near Kiev, Russia (now Kyiy,
Ukraine); d. 1935, Leningrad

Title
Untitled

Date
ca. 1916

Medium

Oil on canvas

Dimensions
207/8x207/8 inches (53 x 53 cm)

Credit Line

The Solomon R. Guggenheim
Foundation, Peggy Guggenheim
Collection, Venice, Acquisition
confirmed in 2009 by agreement with
the Heirs of Kazimir Malevich

Accession
76.2553.42

Artwork Type

Painting
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Execucao do projeto:
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1° - Criar as layers para o desenho com “Pline”;
2° - Usar “Pedit” — “Join” para unir as linhas numa so.



Execucao do projeto:
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3° - Dar “Offset” de 0,3 para dar expessura as paredes;
4° — Usar “Extrude” para dar altura as figuras — a “Pline” de dentro tem um “Extrude” 0,50 metros menor que a “Pline”
exterior para dar espessura a laje.



Execucao do projeto:

59 - O piso amarelo tem 4 metros e 6 metros numa determinada sala e o azul tem 3 metros de altura,
6° — Dar “Shade” para obter resultados coloridos conforme as imagens;
7° - “Subtract” a “Pline” interior de cada piso a exterior para obter um resultado idéntico a este.



Aco B I H E,' D-i ﬂ E 4 - A - 5 7 Share 23 » Type a keyword or phrase O\ A henriquegXRE..~ & A = 0 <
Home Insert Annotate  Parametric View  Manage Output  Add-ins aborate

(»_; Rotate \g Trim / A "_" || Linear ~ ! E J,j‘ Create E . Bylayer gE rk E;‘ ~
e 3 G R . =

Mirror | " Fillet /© Leader ~ . & T4 ake Current — E} Edit ByLayer r. v

Line Polyline Circle _ Text Dimension Layer Insert Match i Measure N Paste Base
v v D_ Stretch E Scale BB Array v EH Table Properties % =& o =4 Match Layer ~ @ Edit Attributes ~

Properties ByLayer . > 2
Draw ¥ Modify ¥ Annotation ¥ Block ¥ Properties ¥ Groups ~ Utilities ~ —

Start  galeria de arte 14.11.24* X -+

[~ 1[Topl[2D Wireframe]

MANAGER

S

JPERTIE!

Command: _.mredo
Enter number of actions or [All/Last]: 1 '.-LAYER '.-LAYER

WA =~ Type a command

b

Model Layout1 Layout2 O

N LAYEF

MODEL FE it v | & ~ 4 ~ LA~ KX A 11~ &~ 4+ '?531" [P

11
I



Execucao do projeto:

9° - Para uma primeira fase, “Subtract” apenas uma parte e, de seguida, o resto da parede a mais de modo a ter a acao controlada;
10° - Repetir o método de Subtract” entre soélidos para obter a forma pretendida.



Superficies decorativas:
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8} GROUPDISPLAYMODE
o

[=]

ti5 CLASSICGROUP
¥ -GROUP

Criacao de superficies a partir de uma seccao de um cone;:
1° - criar um plano, dar “Hatch” “solid” e transparéncia a 80% com “Chprop”;
2° - Fazer “3dRotate” a 45° e “move” de forma a intersetar de forma pretendida;
3° — “Section” para obter a linha de seccao e moveé-la para o lado;
40 - “Surftab1” e “Surftab2” com 60;
5o - “Revsurf” a 360° para obter a superficie parabolica.
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= L 2 Properties

yiine 4§
- P [1\ stretch [ Scale Array ~ atch Layer
Aodify Annotation ¥ B Grou Utilities ~

Draw ¥
Start  galeria de arte 14.11.24* +

w][FlatWithEdges

MODEL |

~_ 3DORBIT Press ESC or ENTER to exit, or right-click to display shortcut-menu.

bWl -~ 3DORBIT

Model yout1 Layout2 +

Press ESC or ENTER to exit, or right-click to display shortcut-menu.

°- Criar “Box” com as medidas pretendidas e colocar no local desejado;
2° - Fazer “Copy” para o mesmo sitio das caixas feitas, noutra layer;
3° — “Subtract” numa das layer as caixas para obter os vaos.






Espaco expositivo:

3° - Desenvolvimento do edificio e inclusao de “objetos” realizados em outras aulas e que possam servir de “pecas
para 0 museu, seja interior ou exteriormente.



Espaco expositivo

4° - Utilizar “Subtract” para obter o pretendido.



Espaco expositivo:

50 - Resultado esperado



Espaco expositivo:

6° - Criar plataforma para marcar a presenca do edificio;
/° - Criar layer para o pavimento dos pisos;
8° - Ter em atencao que, para passar para o “3dMax”, tudo o que estiver na mesma layer tera a mesma textura.



Espaco expositivo:

9° - AtualizacOes e modificacO0es necessarias ap0s perceber alguns erros como ter varios objetos na mesma layer,






Conhecimento do campo de trabalho:
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1° - Campo de trabalho.



Organizacao do campo de trabalho
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Top Top View (M

Bottom Sets the active viewport to show the view from the top,
looking downward into the scene.
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More...
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Save Active Left View
Extended Viewports

Show Safe Frames Shift+F
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1° - Mudar view — carregar na
view escrita no topo e
selecionar, nalista, a vista
pretendida.

2 — Front | L eft 3 - plano “xy” marcada
Top | Perspective pelas linhas pretas.



Construcao de figuras:
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Togales the active optic
2.5D, or 3D Snap.

1° - “Snaps Toggle” — serve como iman para a posicionamento dos objetos;
- Clicar no “+” da coluna da direita para criar;
3° - Selecionar, no primeiro icone, “Standart Primitives” e selecionar “Cylinder”
4° - Na vista “Top”, desenhar o cilindro.
(NOTA: Na imagem, a medida de Height esta incorreta. No entanto, foi posteriormente corrigida e, no
fim, consta uma imagem com a medida corrigida.)



Construcao da lamparina:
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Polygon Modeling
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n Scene Root at [-40,0, -120,0, 0,0]

1° - No mesmo local, selecionar “Torus” e desenhar com centro igual ao do cilindro;
2° - Do lado direito, em “Parameters”, colocar em “Radius 1” 75un e em “Radius 2” 3un;
3° - Usar a seta de “Select and Move” para mover o “Torus” ligeiramente para cima.



Construcao da lamparina:

¥ Boolean Parameters

Add Operands
Operands:

Cylinder001

Standard Primitives Torus001

Standard Primitives
Extended Primitives ¥ Object Type

Compound Objects
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Body Objects

Morph Scatter
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Windows
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Point Cloud Objects
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BlobMesh ShapeMerge

Mesher ProBoolean Remove Operands

ProCutter Boolean Open Boolean Explorer

Stairs ¥ Operand Parameters

¥ Name and Color

Union Merge
Torus001 . =
(@) Intersect Attach

Alembic
Arnold

Fluids
(O Subtract Insert

4° - Para fazer uma operacao boleana, alterar de “Standard primitives” para “Compound Objects”;
5° - Escolher “Boolean” em “Object type”;
6° - Em “Add Operands”, selecionar o objeto ao qual se vai realizar a operacao;
7° - E em “Operand Parameters”, selecionar a operacao desejada.



Construcao da lamparina:

¥ Boolean Parameters

Add Operands
Operands:

©  (Cylinder001
© () Torus001

Perspective | [Standard ] LDefgi:
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¥ Operand Parameters B
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(@ Intersect (& Attach — SR | et

» O Subtract Insert

8° - Conforme os passos anteriores, subtraimos ao cilindro o “Torus”;
(NOTA: Natabela da esquerda vamos observando os objetos criados.)
9° - Na tabela da direita, selecionou-se o botao a direita do “+” para redimensionar os parametros de medidas e afins —
selecionou-se “Boolean” e, de seguida, “Cylinder”.



Construcao da lamparina:
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10 — ApoOs os passos anteriores, alterar o valor de “Side” para 36 unidades;
11° - Em “Boolean” >”Operands” > “Torus”, altera-se o valor de “segments” para 48 unidades;
12° - A alteracao quase inisivel - € normal.



Construcao da lamparina:
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° - Reparar que apesar da subtracao, o objeto “Torus” continua disponivel na lista do lado esquerdo, sendo possivel
usar para outras acoes;
°- Selecionar o cilindro, em “Modify List” escolher “Tapper”.



Construcao da lamparina:

¥ Parameters
Taper:
Amount: -0,7

Curve: 0,4

Taper Axis:
Primary: ¢ 7
[ +] [Perspective ] [Standard =1z E Srzlelire) | X Y@Z
Effect: X Y @ XY

Symmetry

Limits
v' Limit Effect
Upper Limit: 80,0 v

Lower Limit: 50,0 v

15° — Ao selecionat “Tapper”, aparece um “Gismo” ao redor do cilindro, que indica que esta perante edicao;
16° - Colocar os valores conforme a imagem para provocar uma superficie curva em determinado local do objeto.



Construcao da lamparina:
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Colocar o “botao” da lamparina:
1° - Na vista “Front”, desenhar 2 cilindros, um mais fino e outro mais largo;
2° - Alterar medida do cilindro mais largo conforme a imagem e colocar o nr° de lados a 8 para dar o efeito octogonal;
3° - Posicionar os cilindros conforme a imagem.



Construcao da lamparina:
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Colocar o “lampada” da lamparina:
1° - Desenhar cilindro com centro no centro do cilindro da base, altura 100 e mover a base para cima;
2° - Em “Modifier List”, escolher Stretch”;
3° - Em “Parameters” colocar os valores indicados de forma a obter uma forma idéntica a lampada.



Construcao da lamparina:
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Pormenores:
1° - Realizar novamente uma operacao boleana para unir os cilindros dos botoes;
2° - Possibilidade de apagar os objetos que constam na lista da esquerda apos terem sidos
utilizados para operacoes boleanas (e caso ja ndo tenham utilidade)



Construcao da lamparina:
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Desenhar vidro da lamparina:
1° - No icone “Shapes”, escolher “Spline” e selecionar “Line”;
2° - desenhar o perfil do vidro da lamparina;
3° - Selecionar a linha com o botao direito, e escolher “Smooth” curve para evitar os vertices.



Construcao da lamparina:
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4° - Modelar a linha curva;
Ko - Selecionar a linha e, na lista, “Lathe” de modo a dar volume a linha do vidro;
6° - Com o botao direito, selecionar “Axis” e arrastar o cursor atée ter o desenho conforme pretendido.



Construcao da lamparina:
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MEDIDA CORRETA CONFORME INDICACAO EM AULA:
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» Alteracao das medidas do cilindro para os valores corretos do exercicio.



Como extrair documentos para o “3dMax’:
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Ctrl+0O (Ctrl+0)
Open Recent Open an existing 3ds Max file.
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View Image File...

] save Ctrl+S
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Save Copy As...

Archive...
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Share View...
Send to
Reference
Project
Summary Info...
File Properties...

{3 Preferences...

Exit
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1° - Em file, selecionar “Open” se for um documento “3dMax”’;
2° - Em file, selecionar “Import” se for um documento “dwg”.



Material editor:
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applying them to scene elements.

{Finish

| 185 } v
L J
T~ 3
L YL )
L L BB } Lot
— o i .A{\
e .
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More...

» Coating Parameters

¥ Basic Parameters

1° - Selecionar o icone “Material Editor’’;
2° - Percorrer o menu e editar os parametros da cor, transparéencia, rugosidade... para obter a textura desejada;
3° - Arrastar para o objeto a textura desejada.



Material editor:
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 Exemplo de texturas aplicadas no exercicio.
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1° - Selecionar o objeto “Vidro”;
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% Grid = 10,0

A Add Time Tag

Reajuste do desenho da peca de vidro:
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¥ Selection
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2° - Na coluna do lado direito, editar o objeto selecionando o icone de “Modify”.



Editar o material dos objetos:
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1° - Colocar a tabela do “material editor” em compact material editor: Nota:. esta tabela mostra o Material
 “Modes” — “Compact Material Editor”. editor no modo Slate material editor.
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2° - Para ver melhor as texturas e as suas edicoes, selecionar no canto inferior do ecra “Maximize Viewport Toggle” e carregar na
vista que pretendemos maximizar;
3° - temos como objetivo obter uma textura de latao para a base da lamparina — para isso, apos editar a base color, selecionar “ok”.
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4° - Dar a textura rugosidade:
« Selecionar a textura, aceder ao “Basic parameters” e colocar “1” no campo “Roughness”;

5° - Numa nova textura em branco, colocar estes parametros para obter uma textura de vidro.
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6° - Na vista “Perspective”, carregar em “Standart” e escolher “High Quality” de modo a ver as texturas de modo mais realista;
7° - Alterar “Metalness” do latao para “0.5” para obter um resultado aproximado ao latao (caso contrario ficaria muito escuro).
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9° - I[r ao motor de busca procurar por texturas de latao escovado e guardar numa pasta, em Jpg ou Jpegq;
10° - Selecionar uma textura em branco, ir a “Geometric Maps”, “Base Color” e selecionar “No map”;
11° - na tabela que se abriu, escolher em “General” a opcao “Bitmap”’;
12° - Selecionar a imagem.
NOTA: No caso de a textura nao funcionar, podemos ir ao editor alterar ou cortar um bocadinho da imagem e repetir o processo.
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13° - arrastar a textura do latao escovado importada para o objeto da base da lamparina,
14° - Criar uma textura de aluminio para o botao regulador da chama da lamparina.
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Sub - Surface Scattering

15° - E possivel “rodar” a textura e acertar conforme pretendido através das coordenadas do mapa da textura;
16° - Editar textura do latao Conforme os parametros indicados para dar mais “veracidade”.
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17° - Importar uma imagem de chama conforme aprendido anteriormente;
18° - escolher em “Emission” uma cor e a intensidade do seu brilho.
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1° - Fazer uma mesa com as seguintes medidas: 1200mm x 400mm X 4mm:
 Paraisso, criar uma box no icone “+” e inserir os valores apresentados em “Modify”
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20 - selecionar o candeeiro todo, botao direito, “Select and Scale”
« aumentar em 10% o volume da lamparina;
3° - Mover a lamparina para cima porque neste momento esta “enterrada” na mesa.
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4° - Construir os pés da mesa com estas medidas recorrendo a uma “Box”’;
59 - Criar um plano quadrado no topo dos pés da mesa de modo a auxiliar na colocacao dos mesmos, centrando um ponto com o
canto da mesa.



Construcao de uma mesa:

[+][Top ] [Standard ] [Wireframe ]

6° - centralizacao dos pés da mesa com o centro do plano.
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1° - Importar textura Madeira, madeira em tacos e 2 tipos de betao aparente conforme aprendido na aula anterior;
- Criar “Box” para o pavimento.
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3° - Centrar o plano com a mesa;
4° - Mover, com as devidas definicoes e ferramentas ativadas, o plano para baixo segundo o eixo OZ.



Construcao de um ambiente:

59 - Criar uma “Box” para construir as paredes, com as medidas devidas;
6° - Aplicar textura na mesa.
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/° - Mover a mesa para o canto com “Select and Move” e com “snap toggles” ativado;
8° - Aplicar as texturas importadas nas paredes e pavimento;
9° - Dar rugosidade as paredes:
 selecionar atextura da parede, bump map, selecionar “No map” - escolher a mesma textura.
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You are creating a photometric light.

Tt is recommended that you use the Physical Camera Exposure Control.
Exposure Control settings can be adjusted from the Environment & Effects dialog.
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Modes Material Navigation Options Utilities ® &% BN =

Photometric

¥ Object Type

Target Light Free Light

Sun Positioner

¥ Name and Color

Photometricl ight001 B

/F 09 - Default Physical Mat=+-'

Go Forward to Sibling
Transparency

Wireframe +] [Perspective ] [High Quali Default Shading
Depth: 0,0 Thin-walled a (Wi L+] [Perspe 1 [High Quality | [Defa bl
Sub - Surface Scattering

0,0 : Scatter Color: _

Depth: 10,0 Scale: 1,0 s
Emission
0,4 Luminance: 1500 cdfm?2

Kelvin: 6500,0
¥ Anisotropy

Anisotropy:

Default

0/ 100

50 55 60 70 90

4

& O B x: 870,074 4 v:793488 $Z: 114,647 # Grid = 10,0

Auto  Selected
4 0 " [ setk. | T°U Filters...

1° - Na tabela a direita, no sinal “+”, selecionar o icone da lampada — “Free light”, “Yes”;
2° - Colocar luz na chama, alojando o foco cob a chama numa das vistas frontais ou laterais
3° - Para a luz se notar, aumentar o valor da “Emission” da textura da chama e escolher a cor da “Emission” ideal.






Colocar luz no ambiente:

[+][Left ] [Standard ] [Wireframe ]
TPhotometricLight001

Modifier List
Target Light

1° - Conforme para a chama, ir ao icone da

lampada, no menu “+”; D

~ m m n ( Select a Template) v
2° - Escolher a opcao “target light” e posicionar o —
fo C O ; Liﬂ]top:]nperties v Targeted e [ +] [Perspective ] [High Quality ] [Default Shading ]

Targ. Dist: 700,0

Shadows
¥ On Use Global Settings

3° - Em “Modify”, estender o foco conforme e s
desejado. i

Light Distribution (Type)
Uniform Spherical v

¥ Intensity/Color/Attenuati
Color

@ D65 Illum...ce White) ¥

Kelvin: .
Filter Cc:-lor:-




Colocar luz no ambiente:

[+] [Front ] [Standard ] [Wireframe ]

Modifier List
Target Light

Hotspot/Beam: 60,0
Falloff/Field: 80,0

¥ Intensity/Color/Attenuati
Color

@ D65 Illum...ce White) ¥
[ Top-]-[Standard | [Wireframe ]

Kelvin: .
Filter Colc—r:-

Intensity

[+] [Perspective ] [High Quality ] [Default Shading ]

Im ® cd Ix at
10000000 2

Dimming
Resulting Intensity:
10000000,0 cd
%

Far Attenuation
Use Start: 80,0

Show End: 200,0

¥ Shape/Area Shadows

Emit light from (Shape)

Dnint -

4° - Atribuir o nome de “foco 1” na tabela de objetos;
5° - Em “spotlight 1” e possivel ajustar os parametros da intensidade da luz.



Posicionar a camera:

[+][Top ] [Standard ]| [Wireframe ] b [ +] [Perspective ] [Hi(_]l'i,‘QuaIity] [Default Shading ]

Standard

¥ Object Type

Physical

1° - Em “Create”, no icone da camera e selecionar “Target”;
2° - No “Top view”, posicionar a camera Segundo os eixos XY.



Posicionar a camera:

[ +][Front ] [ Standard ] [Wireframe ] [+] [Left ] [Standard ]| [Wireframe ]

[+ ] [Front ] [Standard ] {Wireframe ]

[+]1[Top ] [Standard | [Wireframe!] Y [+] [Perspective ] [Higf"i-..,._tlll_lqliity] [Defat']l; Siti-;'.ﬁ(!__il'lgl

W i i ! Cameras Camera001
: Lights

v Perspective
Orthographic
Top
Bottom
Front
Back
Left
Right

Save Active Perspective View

Extended Viewports

Show Safe Frames Shift+F
Viewport Clipping

Undo View Pan Shift+2

3° - Ajustar o posicionamento da camera nas “Front” e Left view”;
NOTA: se movo a camara, movo a imagem que aparecera no render;
4° - Na “Perspective view”, selecionar “Camera” > “Camera001” para ter a visao da camera.



Renderizar:

Henrique Gon... v RULIEC =S

C:\User

Render Setup

5

\henri\...ts\3ds Max 2023 * !F.:.} l

(F10)

Toggles a dialog for setting parameters such as output size,
format, and file, as well as renderer-specific settings.

More...

1° - No icone do Bul de cha; entrar no “Render Setup”;

o

Defal

2 Bl Render Setup: Amold =

Target:

i Render
- Preset:

Renderer: Arnold

1E

| View to Render: Quad 4 - Top

Common Arnold Renderer System AOVs Diagnostics Archive
¥ Common Parameters
Time Output
@ Single Every Nth Frame:
Active Time Segment: 0 To 100

Range: 0O 4 To 100 o

File Number Base:

Frames |1,3,5-12

Area to Render

View v Auto Region Selected
Output Size

HDTV (video) ¥  Aperture Width(mm): 23,760

Width: 1280 + 1280x720 1920x1080

Height: 720 2560x1440  3840x2160

Image Aspect: 1,77778 Pixel Aspect: 1,00000

Options

v' Atmospherics Render Hidden Geometry

v  Effects Area Lights/Shadows as Points
v’ Displacement Force 2-Sided
Video Color Check Super Black

Render to Fields

Advanced Lighting
v" Use Advanced Lighting

Compute Advanced Lighting when Required

Bitmap Performance and Memory Options

Bitmap Proxies / Paging Disabled

Render Output

-]

Put Image File List(s) in Output Path(s) Create Now
@ Autodesk ME Image Sequence File (.imsq)

Legacy 3ds Max Image File List (.ifl)

ra E Render Setup: Arnold

" Target:
Preset:

Renderer:

me

View to Render:

Common

Arnold Renderer 3 Al

Production Rendering Mode

Arnold

Quad 4 - Top

OVs Diagnostics
Range: 0O + To 100 v

File Number Base:

1,3,5-12

Frames

Area to Render

View Auto Region Selected
View

Selected

Region

Crop Aperture Width(mm): 23,760
Blowup
Width:

Height:

1280x720 1920x1080

2560x1440 3840x2160

2° - Escolher “Renderer” — “Arnold” e em “Time Output” escolher “Single” pois € apenas uma imagem;
3° - Em “Area to render”, selecionar “Region”;

4° - Selecionar “Save File” e escolher onde guardar o render.



Renderizar:

Output Size
HDTV (video) ¥  Aperture Width(mm): 23,760

Width: 1280 1280x720 1920x1080
Height: 720 2560x1440 3840x2160

Image Aspect: 1,77778 Pixel Aspect: 1,00000

Options

50 - Escolher “3840x2160” e renderizar no botao do canto superior direito da tabela;
6° - Resultado esperado.






ESscrever texto:

El Untitled - Autodesk 3ds Max 2023 — (m] X
File Edit Tools Group Views Create Modifiers Animation Graph Editors Rendering Customize Scripting Substance Civil View Arnold  Help REUGIEREL A Workspaces: ~ Default v

ﬁ c 69 (I’) :."'r-ﬁ All v 'k E_K [:: 4*; o IF_:] G View ¥ IH ..1.. n 3’) b? 0/8 #” {f, Create Selection Set v .E — E E E v f@ Dz w5 C:\Users\henri\...ts\3ds Max 2023 ¥ !% !- » l!!l »

Modeling Freeform Selectior Object Paint Populate o -

[+] [Front ] [Standard ] [Wireframe ] [+] [Left ] [Standard ] [Wireframe ]

Text001
@ Name (Sorted Ascending)

o & [Fe001 Modifier List

Text

» Interpolation
¥ Parameters
Arial Negrito

- - Size: 100,0
[+][Top | [Standard ] [Wireframe ] M [+] [Perspective ] [High Quality ] [Default Shading ] ‘
Kerning: 0,0

&
()
]
N
i
@
~
=
oo
O
=]
|
E
Y
hd
il

Leading: 0,0
Text:

RD T.H

Update

Manual Update

Default

0/ 100

0

5 0 5 20 25 30 35 40 45 50 55 60 65 70 75 80
1 Shape Selected : z: Grid = 10,0 ke <1 D> 11> 2
cripting Mini . S - c = i

<« 0 3 @

» Interpolation

¥ Parameters
Arial Negrito

Arial Negrito
Arial Negrito
Arial Negrito
Arial Negrito
Arial Negrito
Arial Negrito

1° - Criar um novo layout e reorganizer as vistas conforme desejado;
2° - Em “Shapes”, selecionar “Text” e inserir na “Top view”;
3° - Selecionar o texto e em “Parameters” alterar a fonte do texto.



Editar texto:

El Untitled - Autodesk 3ds Max 2023 — ] X
File Edit Tools Group Views Create Modifiers Animation Graph Editors Rendering Customize Scripting Substance Civil View Arnold Help

ﬁ c C_? (/,, 5\&2 All § [:: $ o lr_:] @ View v IH .1_. ﬂ 3’) b:) O/g ¢’) {,fl‘ Create Selection Set v .E
C, - ( I

Paint Populate

Text001
Modifier List
O Bxtrude

Modeling reeform

Polygon Modeling

elect Display Edit

" [+][Front] [Standard | [Wireframe ]

@ Name (Sorted Ascending)

G

e
[l
N
(A
()
N
=
=
(o
=]
|
El
Vm
b
7

O B Text001

[+][Top ] [Standard ] [Wireframe ]

Default

0

Scripting Minl EEgTRgee

0/ 100

1 Shape Selected

ick-and-drag to select objects

[+] [Left ] [Standard ] [Wireframe ]

[+] [Perspective ] [High Quality ] [Default Shading ]

7: Grid = 10,0

% Enabled: ® 0 2 Add Time Tag

7
Text001
Modifier List

© » |Edit Spline
Text

Named Selections:
Copy

Display
Show Vertex Numbers

0 Splines Selected
Vertex Count: 0

¥ Surface Properties
Material:

Set ID:

Select ID

v Clear Selection

» Soft Selection

¥ Geometry

J«« <l }‘ 1> »l l Auto  Selected Jo iy :j‘ i

0 : @

Setk. J° Filters... Bl W‘ Wj‘

O » Edit Spline
Text

¥ Parameters

Amount: {10,

Segments: 1
Capping

v Cap Start
v' Cap End
@® Morph Gric

Output
Patch

® Mesh
NURBS

Generate Mapping Coords.
v' Generate Material IDs

Use Shape IDs
¥v" Smooth

1° - Em “Modifier List”, escolher “Edit Spline” para aproximar o ponto e o H no texto;

2° - Em “Modifier List”, selecionar “Extrude” e colocar em “Amount” “10”.



Editar texto:

[+] [Front ] [Standard ] [Wireframe ] [+] [Left ] [Standard ] [Wireframe ]

=

Text0O01

mgm u
[+][Top] [Standard ] [Wireframe ] .‘ [+] [Perspective ] [High Quality ] [Default Shading ] r|'|| ] 1 Ifl I" I -'t
-~ . odifier Lis

= O Bevel
=
20 T o o
= [ ]

Text

3° - Resultado do “Extrude” nas letras;
4° - Apagar o “Extrude” e, em “Modifier List”, selecionar “Bevel” para ver diferentes tipos de “Extrude”.



Editar texto:

E Untitled - Autodesk 3ds Max 2023 = [m] X E untitled - Autodesk 3ds Max 2023 — o X
File Edit Tools Group Views Create Modifiers Animation Graph Editors Rendering Customize Scripting Substance Civil View Arnold  Help File Edit Tools Group Views Create Modifiers Animation Graph Editors Rendering Customize Scripting Substance Civil View Arold  Help EEUNCOENCRUMR A Workspaces: | Default

43 c’ C.? C? :&7 All [::. ‘*’ o T ‘G" View v !E‘ ..i.. n 30 b:) ?/O) #’) {_fl Create Selection Set v .E’ :-‘ E E e 3 : ﬁ c 69 c? "3‘)(_; All i ¥ !E‘ I-I-l n 3"J b? 0/2 ¢!‘) {j{ TEr i S &3 © .i’ i E E E Z
Populate €@~ m Select . e

~

Modeling reeform S ! nt Modeling F

Polygon Modeling Polygon Modeling

+] [Left ] [Standard ] [Wireframe oo

. ) [+1 [Front | [Standard | [Wireframe | [+] [Left ] [Standard ] [Wireframe ] e Smled  Dieply (el el B ) a

Select Display Edit a) -
Text001

Text001 @ MName (Sorted Ascending)

& Gy Text001 Modifier List

@ Name (Sorted Ascending)

= o & [T001 Modifier List (]
=

O Bevel
<& Bevel @ © » Edit Spline
© » Edit Spline [ ] Text

Text

A W
»

A ESSE

¥ Parameters

2,
L3

v Start ® Morph Capping Cap Type
v End Gric ¥ Start @ Morph

¥ End Grid
Surface

irved Sides

Surface

® Linear Sides

[+]1[Top ] [Standard ] [Wireframe ] [ +1 [Perspective ] [High Quality ] [Default Shading ] Curved Sides
Segments: 1

4ot @ m om0l V2 2] [l 5551 2

- B Segments: 1
[+] [Top ] [Standard ] [Wireframe ] [+] [Perspective ] [High Quality ] [Default Shading ] Sl Aarrss Lnls
Smooth Across Levels

Lo
=|
|
El
%
Y
1

Generate Mapping Coords. Generate Mapping Coords

Intersections Intersections

Keep Lines From Crossing % . : — ' Keep Lines From Crossing

Separation: 1,0 N m— ‘ Ny Separation: 1,0 2

) ¥ Bevel Values ) . . S . Bevel Values

Start Outline: 4 \ == . Start Outline: 0,0
Level 1: ; — i Level 1:
Height: — Height:
Outline: Outline:
¥ Level 2:
Height:
Outline

¥ Level 2:
Height:

Outline:
¥ Level 3:
¥ Level 3: Do B

Height: 0/100
= .

Outline: P
Default 5 0 5 20 5 30 0 5 50 55 60 65 70 /5 90

( 0 A
0/100 1 Object Selected = A B x:-4042,066 % Y:-417,594 % Z: 0,0 % Grid = 10,0 I« 4l B 1> Auto  Selected
l

4
Set K. Filters...

scripting Mini Click and drag to select and move objects 9 Enabled: ® 0 Add Time Tag )l : ‘?3

5° - Colocar os valores em “Height”;
Colocar os valores em “Outline” para obter este resultado.

60



Inserir camera.:

Bl Untitled - Autodesk 3ds Max 2023 — o X
File Edit Tools Group Views Create Modifiers Animation Graph Editors Rendering Customize Scripting Substance Civil View Arnold Help

d 13 cb 69 (:) :_;’_‘&2 All v 'k _k [:: $ Cl F':] e view v J{M e 3-’) b’j C‘/g ¢-’.) {1‘, Create Selection Set v .i
_ t o = -

Modeling e 1 s n t g

Polygon Modeling

Select Display Edit [+]1 [Front ] [Standard ] [Wireframe ] [+] [Left ] [Standard ] [

® % ® EIN =%
@ Name (Sorted Ascending)

< B Camera001 Standard
<> B Camera001.Target

¥ Object Type
© (5 Text001

Physical
Free

¥ Name and Color

Camera001 .

¥ Parameters

LINZA NI S

2

Lens: 28,681  § mm
, Fov: 45,0 v deg.
Orthographic Projection
Stock Lenses

15mm  20mm  24mm

28mm  35mm  50mm

(o>
=
|
El
%
Y
[

8omm  135mm 200mm

Type:
Show Cone
Show Horizon
Environment Ranges
Show

Near Range: 0,0
Far Range: 1000,0

Clipping Planes
Clip Manually
Near Clip:

Far Clip:

Multi-Pass Effect

I __ Depth of Field
0/ 100

1 Camera Selected : : Z: Grid = 10,0 I+« <l >‘ > »l
SRR LU Grid Points snap on Scene Root at [330,0, -10,0, 0,0] ® Enabled: ® @ &3 Add Time Tag 0 e

1° - Em create, inserir camera no modo “Target” e posiciona-la em “Top view”.



Inserir camera.:

Graph Editors Rendering Customize

6 ‘ View

v
Select and Rotate

- Activates the Select And Rotate tool.
rd ] [Wirefran

ﬂ Untitled - Autodesk 3ds Max 2023

File Edit Tools Group Views Create Modifiers Animation Graph Editors Rendering Customize Scripting Substance Civil View  Arnold

Help

13 c' 69 0’) :"'_9--&2 "I @ View v IH‘ ._1_. 3’)‘b’_) 0/2 ¢') {rl Create Selection Set v .E

rl
Modeling e m S aint te -~
Polygon Modeling

Select Display Edit [+ 1 [Front ] [Standard]-[Wireframe ]

@ Name (Sorted Ascending)
< B Camera001

© B Camera001.Target
© B Text001

]

Scripting Substance C

"R -+ 37 R %

{E} [+] [Top ] [Standard ] [Wireframe ]

Default

0/100

50

1 Object Selected
EEIR L Y  Grid Points snap on Scene Root at [150,0, -60,0, 0,0]

1 [Left ] [Standard ] [Wireframe ]

[+] [Perspective ] [High Quality ] [Default Shading ]

60

= o B xes0 $v:-0,0 $7:-0,0 $ Grid = 10,0

% Fnahled- ® 0 f Add Time Tag

2° - Para rodar o objeto, usar “Select and Rotate”.

I« 4l }‘ > »l

— a

Henrique Gon... v RUGECGLEHIN =l E

“\Users\henri\...ts\3ds Max 2023 ¥ !{Ff} !- »

e

Text001
Modifier List

O Bevel
< » Edit Spline
Text

¥ Parameters
Capping Cap Type
v Start @® Morph
v End Grid
Surface

@ Linear Sides

Curved Sides
Segments: 1

Smooth Across Levels

Generate Mapping Coords.

Intersections
Keep Lines From Crossing

Separation: 1,0 ¢

¥ Bevel Values

Start Qutline:

Level 1:
Height: 3

Qutline: 3

v Level 2:
Height:
Qutline:

v Level 3:

Selected

Filters...




Inserir luminacao:

El Untitled - Autodesk 3ds Max 2023 — o X
File Edit Tools Group Views Create Modifiers Animation Graph Editors Rendering Customize Scripting Substance Civil View Arnold Help

D View v A 1 n 9] ) 07 2 +#  Create Selection Set v H
L2 View g . 7 A ¥ Create Selection Se i
3 !*‘ b 3’ R’ % &7 {7 H
Modeling S Db nt = -
Polygon Modeling
+ ] [Front-]-[Standard ] [Wireframe +] [Left ] [Standard ] [Wireframe
Select Display Edit [+1Front]-[Standard:]-[ ame | [T Iteft ] [Standard ] T ame | +
® @ ® N =%
@ Name (Sorted Ascending)
= <@ Camera001 Photometric
< B Camera001.Target
© (5 Text001
© ® TPhotometricLight001
O ! TPhotometricLight001.Targ

Shadows
v On Use Global Settings
Ray Traced Shadows v

Exclude...

Light Distribution (Type)
Spotlight

ol 7 @) [a] 555 7

¥ Distribution (Spotlight)
Light Cone

Cone visible in viewport
when unselected

o
e

Hotspot/Beam: 30,0
Falloff/Field: 60,0

¥ Intensity/Color/Attenuati

[+ 1 [Top ] [Standard ] [Wireframe | [+] [Perspective ] [High Quality ] [Default Shading ]
Color

CoS
=]
|
El
Y%
Y
[

@ D65 Illum...ce White)e v

Kelvin: .
Filter C.nlor:-

Intensity
Im ® cd

75000,00 %

Dimming
Resulting Intensity:
75000,0 cd

%

Far Attenuation
Use Start: 80,0

| s— / Show End: 2000

Default

0/ 100

1 Light Selected : : z: Grid = 10,0 e <l P 1> »l

SR Cick or dlick-and-drag to select objects % Enabled: ® @ 1 Add Time Tag “ 0 ' e

1° - Inserir luz no modo “Target light” e posicionar o foco;
2° - Na intensidade, colocar “75000” velas;
3° - Mover a luz de forma a estar paralela a camera.




Ajustar numero de frames:

E Time Configuration

Frame Rate Time Display

NTSC Film @ Frames
: SMPTE
PAL @® Custorr
FRAME:TICKS

Adjust FPS: 20
Keys MM:55:TICKS
Playback
v Real Time v Active Viewport Only v Loop
Speed: 1/4x 1/2x @ 1x 2 4x
Direction:
Animation [Default Shading ]

Start Time: 0 Length: 180

A
v
A

End Time: 180 Frame Count:

ezl T Current Time: 0 v

Key Steps
v  Use TrackBar

Cancel

130 135 140 145

Grid = 10,0 ke« <l P 1> »
% Enabled: ® @ & Add Time Tag il ¢ Q

1° — Carregar no icone do relogio no canto inferior direito, conforme a fotografia;
Aceder ao menu “Time Configuration” e colocar 180 frames.



Time setup:

ﬂ Rd_Text.max - Autodesk 3ds Max 2023

File Edit Tools Group Views Create

D L

Modeling Fr

QR
y_: All

Polygon Modeling

Select Display Edit

@ MName (Sorted Ascending)

< B Camera001

< @( Camera001.Target

© (@ Text001

© @ TPhotometricLight001

L2 ! TPhotometricLight001.Targ

G
(
L1l
N
[
()
N
=
o
O
B
|
El
h 4
Y
i

Default

None Selected

Scripting Mini

[+] [Front | [Standard | [Wireframe |

[+ [Top 1 [Standard ] [Wireframe ]

Click and drag to select and move objects

E Rd_Text.max - Autodesk 3ds Max 2023

Modifiers  Animation  Graph Editors Rendering Customize Scripting  Substance File Edit Tools Create Animation

v A D L2 0D a? +' Create Selection Set v
A" -l 3° K2 9% 4° (7

Civil View  Arnold  Help Group  Views Modifiers Graph Editors Substance

2C FA "RE = $Ch

Modeling e : aint Pe

Rendering  Customize

e View ; .1_. n 3’)‘b’-) 0/2 #l) {}I‘ Create Selection Set v .i

4

Scripting Civil View  Arnold Help Henrigue Gon... ¥

All v -

= E6 Hda = E0HEx =

= -
Polygon Madeling
[+1{Left{] [Standard ] [Wireframe ]

[+] [Front ] [Standard ] [Wireframe ] [+1[Left ] [Standard ] [Wireframe ]

Edit

+

® & ®mN =%

Display

@ Name (Sorted Ascending)
Photometric Camera001
Camera001.Target
© ) Text001
© ® TpPhotometricLight001

o ! TPhotometricLight001.Targ

¥ Object Type

Target Light Free Light

Sun Positioner

¥ Name and Color

Quality ] [Default Shading ] [=1[Top ] [Standard ] [Wireframe | [ +] [Camera001 ] [High Quality ] [Default Shading ]

G oAl m m m| [0 58l 2 2 [l 55 7 [m) Ee i

BEEN

60/ 180 148 / 180

of 100 105 110 115 120 1125 130 135 140 100 105 110 115 120 125 135 140 145 160

s Z: Auto

z: Grid = 100,0
& Enabled: ® 0 S5}

l4¢ <l }‘ 1> »l
<« 60 i Q

None Selected : Y: Z: Auto

ﬁ Enabled: @ o ()

Grid = 10,0 l¢¢ <l fum) 1> »»]

Add Time Tag < 148 § 0 Set K.

Press the stop button to stop the animation Add Time Tag

Scripting mMini

1° - Colocar os objetos na sua posicao inicial e selecionar “Set Keys” e “+”;
2° - Pela seguinte ordem, mover:
a camera (frame 0-60), levanter as letras (frame 60-120) e alterar a luz da esquerda para a direita (120-180);
NOTA: A cada alteracao, carregar no sinal de “+” para guardar a acao.
3° - Na “Perspective view”, selecionar “Camera” > “Camera001” para ter a visao da camera.

Workspaces:

Default

+

o % ®EN =%

Standard Primitives

¥ Object Type

Box
Sphere
Cylinder
Torus Pyramid
Teapot Plane

TextPlus

¥ Name and Color

165

Selected

e

Filters...




Renderizar animacao:

E Render Setup: Quicksilver Hardware Renderer — X

Target: Production Rendering Mode
Render Setup (F10)

Preset:
Togagles a dialog for setting parameters such as output size,
format, and file, as well as renderer-specific settings. Renderer: Quicksilver Hardware Renderer
More... _ .
View to Render: Quad 4 - Camera001

Common Renderer Render Elements

Gra E Render Setup: Arnold

¥ Common Parameters

ime (
" Target: Production Rendering Mode Time Output

Single Every Nth Frame: 1

Preset:

Renderer: Arnold v To 66 v

AITIE Quicksilver Hardware Renderer

File Number Base: 0 v

Frames |1,3,5-12

View to Render:
ART Renderer

Common ! Scanline Renderer

* Common Par VUE File Renderer
Arnold

1° - Ir a “Render Setup”;
20 - Selecionar o “Renderer” - “Quicksilver...”
3° - Em “Time Output”, mudar para “Active Time Segment” (pois queremos renderizar a totalidade dos frames);



Renderizar animacao:

E Render Qutput File X

ﬂ Render Setup: Quicksilver Hardware Renderer — X

History: C:\Users\henri\Documents\3ds Max 2023\renderoutput

Save in: renderoutput v « i F s

Production Rendering Mode

Quicksilver Hardware Renderer

View to Render: Quad 4 - Camera001 Desktop

render test1.jpg

Common Renderer Render Elements

Libraries
¥ Common Parameters

Time Output

Single Every Nth Frame:

Network
F = F Y
¥ [0 il v
File name: letras testel Save

File Number Base: 0O v

Frames |1,3,5-12

Save as type: All Formats Cancel
All Formats
Name template: AVI File (*.avi)
BMP Image File (*.bmp)
Gamma Kodak Cineon (*.cin)

4° - Guardar como ficheiro “AVI’;
50 - Renderizar.



Renderizar animacao:

Animation  Graph Editors Rendering Customize Scripting Substance Civil View Arnold Help

1 i ﬂ Rendering - letras teste1.avi h,_) o/g ¢l) {}l Créate Selection Set .i’ i=‘ E E z

Total Animation: Pause Cancel

[+]{Left ] |Standard |- [Wireframe ]
Current Task: Compiling Shaders

Area to Render: Viewport: Render Preset: Render

Region v -y A Quad 4..era001 v g Production

Bk ESE X 000 e B rcsann

%

s/Channel (1:2)

—t

der Preset:

6° - Animacao arenderizar,;
7° - Em “Environment...”, alterar cor ou imagem de fundo.

[+ ] [Left ] [Standard ] [Wireframe ]

- V]

—
(.,

ik

Environment and Effects Dialog (Exposure Controls)




Renderizar animacao:

Bl Rd_Textmax - Autodesk 3ds Max 2023
File Edit Tools Group Views Create Modifiers Animation Graph Editors Rendering Customize Scripting Substance Civil View Arnold Help

§ = Render Setup: Quicksilver Hardware Renderer : Y&l < Selection Set v .iﬂ - E E T

Render

Modeling Freeform
Polygon Modeling

+] [Front Environment Effects 5
Select Display Edit L Hhron ¥ Save File

¥ Common Parameters

[+] [Left ] [Standard ] [Wireframe ]

@®| Name (Sorted Ascending) Background:

0 <© B Camera001 Color: Environment Map:
]

S O B Camera001.Target |:|

Render Preset:
El Color Selector: Background Color

o 1001 v ﬂ
Hue Whiteness Ambient:

€ Red: | Jol © I RGBAIRH
Green: |
Blue:

o o

Hue:
Sat:
Value:

wwuwoSxou —@
© o o

Render Preview

[+][Top] [Ste

Q Rd_Text.max - Autodesk 3ds Max 2023
Henrique Gon... v BIGES: File Edit Tools Group Views Create Modifiers Animation Graph Editors Rendering Customize Scripting Substance Civil View Arnold Help

i V) R = . e Seledti H

Modeling Freeform Selection
Total Animation: Render

Ml

Re Current Task: Compiling Shaders

Vi

Polygon Modeling

[+] [Front ] [Stai +] [Left ] [Standard ] [Wireframe ]

Select Display Edit wve File

ol

on Area to Render: Viewport: Render Preset: Render
oy 7 v E 7
o®- Region v W A Quad 4...era001 : v ﬂ Production

o

TEETESX o/o/oOKN CTEE v

High Quality ] [Default Shading ]

Render Output
¥ Save File

Default Put Image File List(s) in Output Path(s) Create Now

@ Autodesk ME Image Sequence File (.imsq)

0/ 180
I enacv 3ds Max Tmaae File | ist (_ifl)

None Selected s 5 Z:

Rendering Time 0:00:00 G Enabled: ® o )

8° - Alterar a cor:

Q0 - Renderizar novamente.

Henrique Gon...v

l«d <l ’; 1> »l

Workspaces: Default

Standard Primitives

¥ Object Type

Box Cone
Sphere GeoSphere
Cylinder Tube
Torus Pyramid
Teapot Plane

TextPlus

¥ Name and Color

Selected

Filters...
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Adicionar audio de fundo:

E Rd_Textmax - Autodesk 3ds Max 2023 v G wavtracks free download - Pes X+
ﬂ ProSound - X Sub <« > C 25 google.com/search?q=wav+tracks+free+download&rlz=1C1CHBF _enPT1129PT1129&0q=wav+tracks+free&gs |crp=EgZjaHlvbWUqCQgAEAAYEXIA
Input Files (empty) a8
G‘Q]g|e wav tracks free download X = § & Q
Tudo Videos Imagens Livros Web Noticias Financas Ferramentas
Patrocinado
o ProTunes One
https://www.protunesone.com
Path Manager Diagnostics .. ) .
Stock Music Library - Background Music for Videos @
File Details Try the magic of ProTunes One's Al music search. Safely use tracks on all major platforms.
I 4' As pessoas também pesquisam x

Format | Free sounds download mp3 Sound effects download
Statisti Download WAV music WAV samples free download
SLatlstcs |

| Download Wav sounds Freesound mp3 download

Free sound effects Hi-res audio download free

Length |

Playback Render
. s Patrocinado
¥ Permit Playback Normalize v" Permit Save on Render Normalize

artlist.io
Channels: Auto @® Only on overflow Channels: Auto @® Only on overflow o https:/www.artlistio

Before master volume Before master volume jet™ H i
Sample Rate: | Auto [ Sample Rate: = Auto R Artlist™ Copyright Free Music @
€r master volume €r master volume Artlist™ Unlimited Downloads — Elevate Your Story with The Perfect Music. Subscribe Now
Audio Quality: Medium Never Audio Quality: Medium Never & Get a Year of Creative Freedom
v Track within 0,5 % seconds when scrubbing -, Pixabay
https://pixabay.com > search » w... - Traduzir esta pagina 3
Permit Backwards Scrubbing i . .
-ECITTIrE Wav Music | No Copyright Song & MP3 Free Downloads @

Play Once Active
Specify Play Range 0 Beats Per Minute

Download wav royalty-free audio tracks and instrumentals for your next project.

Ping Pong Beats Per Measure Freesound
https://freesound.org - Traduzir esta pagina

Freesound @

Freesound: collaborative database of creative-commons licensed sound for musicians and

1° - Na “Trackbar”, selecionar “Sound”;
2° - Procurar no motor de busca ficheiros “.WAV”, transferir e guardar;



Adicionar audio de fundo:

ﬂ Rd_Text.max - Autodesk 3ds Max 2023
ﬂ ProSound . X
: Input Files (empty)

5 Open X

Look n: RS

Name # Title Contributing artists Album

No items match your search.

File Details

Desktop

Length |

Format

Path Manager Diagnostics

File Details Libraries
Format | __

Length | This PC
Statistics | | Ii

Network

Statistics

Playback

Playback Render v  Permit Pla‘}’haﬂl‘i Normalize

¥ Permit Playback Normalize ¥ Permit Save on Render Normalize

Channels: Auto ® Only on overflow
Before master volume

Channels: Auto v ® Only on overflow Channels: Auto @ Only on overflow

Before master volume Before master volume

Sample Rate: | Auto v Sample Rate: =~ Auto

After master volume After master volume

S e Rate: Auto
Sample Rate After master volume

Audio Quality:  Medium ¥ Never Audio Quality: Medium Never

Audio Quality: Medium Never

v Track within 0,3 ¥ seconds when scrubbing

Permit Backwards Scrubbing e

Play Once Active v Track within 0,3 ¥ seconds when scrubbing
: |
Specify Play Range 0 4 to 66 Beats Per Minute

Permit Backwards Scrubbing

Ping Pong Beats Per Measure File name: -

Files of type: Audio Files (*.wav, *.avi) v

Default Autoplay Length: Statistics:

Play Once
Specify Play Range

3° - Em “Add”, selecionar o ficheiro guardado;
4° - Verificar se o audio esta conforme esperado;
5o - Selecionar “Pingpong” para que o audio nao pare quando terminar.



Adicionar audio de fundo:

5l Rd_Text.max - Autodesk 3ds Max 2023

— a X
5l ProSound Y& Substance  Civil View  Arnold  Help

Henrique Gon... v RUGCECCHNNEE]
e o v F < " Create Selection Set v i
Input Files (1) (5 .:’

\Users\henri\...ts\3ds Max 2023 ~* !%. != »

C:\Users\henri\Music\507991__cydez__classic-techno-synth-loop-wav-midi.wav

A [ 1 [teft ] [Standard | [Wireframe ]
rrange

Standard Primitives
Path Manager Diagnostics

BAL ZeEg v Object Type
File Details ‘

[+] [Camera001 ] [High (:}I_Ir_:hity'] Default Shading ] Cylinder

+=|‘“"'T'|I
{ } Torus Pyramid
Playback Render N
v Permit Playback i

Teapot Plane
MNormalize ¥ Permit Save on Render Normalize

TextPlus
Channels: Auto @ Only on overflow Channels: Auto ® Only on overflow

Before master volume S o Before master volume ¥ Name and Color
S e Rate: Auto Sample Rate: uto
Sample Rate After master volume . After master volume

Audio Quality: Medium ¥ Never Audio Quality: Medium Never

v Track within 0,5 % seconds when scrubbing Export Audio
Permit Backwards Scrubbing Metr
vigl I:jl'itj!‘l‘le _ 31 j‘ 180
Play Once Active

Specify Play Range 0 Beats Per Minute

¥ Ping Pong Beats Per Measure z w [q;/'-] g =[] p ;;5]

& Sound
Objects

ira

 Descarregar o audio “WAV” guardado, seguir os passos anteriores e renderizar a animag¢cao novamente, com o audio.






Criar rugosidade do terreno:

El Untitled - Autodesk 3ds Max 2023 — u] X
File Edit Tools Group Views Create Modifiers Animation Graph Editors Rendering Customize Scripting Substance Civil View Arnold Help

‘3 CP 69 o’) :-\:_’_‘&2 All v $ r_:] e View v IH ._1_. n 3") h’_) 0/2 ¢-’) {f, Create Selection Set v .i - E
C aint P

Modeling Freeform Selectio opulate = -

Polygon Mo

[+1 [Front ]-[Standard ] [Wireframe ] [+1[Left ] [Standard ] [Wireframe ]

elect Display FEdit Ya

Plane002

Name (Sorted Ascending)
- i Modifier List

]

LZRENI I 7 1)

%

¥ Parameters

Length: 140,0
Width: 140,0

Length Segs: 800
Width Segs: 800

[+ 1 [Top ] [Standard ] [Wireframe ] A [+]1 [Perspective ] [High Quality ] [Default Shading ] Render Multipliers
Scale: 1,0

O
=]
[ |
El
Y%
Y
O

Density: 1,0
Total Faces : 1280000

v Generate Mapping Coords.

Real-World Map Size

Default
180/ 180

100 105 110 115 120 125 30 35 140 145 150 155 65 /0 180

1° - Criar novo layout e organizer as vistas;
2° - Criar 2 planos com as respetivas medidas.



Criar rugosidade do terreno:

Bl Untitled - Autodesk 3ds Max 2023 — a X
File Edit Tools Group Views Create Modifiers Animation Graph Editors Rendering Customize Scripting Substance Civil View Arnold Help Henrique Gon... v RUGCHERCSMNE

ﬁ c 69 (J’, E’/‘-&: All Ek [: _:]‘ e‘ View v I" .1.. 3’)‘b’_) 0/2 ¢') {}/ Create Selection Set v .E - E E - - . AU
. C = j aint . o v

Modeling

Polygon Mod

[+] [Front ] [Standard ] [Wireframe ] [+][l-eft ] [Standard ] [Wireframe'] e

Plane002

Name (Sorted Ascending
et S 9) Modifier List

< » Noise
Plane

»

0l 2 (9 @] 555 172 1) he) |

<

(2 dad| @ W m| Ok

¥ Parameters
Noise:
Seed:

Scale: 100,0

v Fractal
Roughness: 0,0
o et W e Ry [+] [Perspective ] [High Quality ] [Default Shading ] i =
Iterations: 6,0
Strength:
x: 0,0
Y: 0,0
Z: 30,0

Animation:

Animate Noise
Frequency: 0,25
Phase: 0

Default

180 / 180

100 105 110 115 120 125 30 135 140 145 150 35 65 70 175 180

N W
>

1 Object Selected = B B x-o0 4Y:0,0 4 7:-0,0 % Grid = 10,0 I« <1l P 11> ol l Jo
rl
4 2

Scripting Mini TR drag to select and move objects % Enabled: ® @ & Add Time Tag <> 1180 ; q’-} Filters...

1° - Em “Modifier List”, selecionar “Noise”;
2° - No eixo Z colocar o valor “30” para atribuir relevo.



Adicionar transparéncia a agua:

El Untitled - Autodesk 3ds Max 2023 — (] X
File Edit Tools Group Views Create Modifiers Animation Graph Editors Rendering Customize Scripting Substance Civil View Arnold Help Henrique Gon... v U chEl N

ﬁ c C.? (:) :_-,cﬁ’; All :r_-' 4*; o lr"-i e View v IH .1_. n 3’) h:) 0/'0) ¢"_) {}/ Create Selection Set v .E = E E E —
—r L—a 21, . . | f
Modeling g o) te =~

sl ﬂ Material Editor - 20 - Default —

Modes Material Navigation Options Utilities [ et Standang i W refiame:}

+
®%U® BN ZEY
AEC Extended
¥ Object Type
AutoGrid
_._foliage | Raiing
Wall

¥ Name and Color

Plane001 B

» Keyboard Entry

LNZA IS 7 NN

¥

3 0 o T ¥ Favorite Plants

‘-.__.-' 20 - Default ¥ Physical Material

Affect Underlying
Banyan tree

s
=]
n
B

Color: 0,5 Roughness: 0,5

¥ Basic Parameters g — Sha ™ T
Base Color and Reflections = 3 =
1,0 H - Roughness ¥ 0,0 ¢ . / \ Generic Palm

Metalness: 0,0 : IOR: 1,52

[«

Transparency
0,9 v
Scotch Pine
Depth: 0,0 Thin-walled i
Sub - Surface Scattering

v Automatic Materials

Plant Library...

» Parameters

Default

180/ 180
10 30 40 45 65 70 80 100 105 110 130 35 140 145 150 155 160 165 70 175 18D

-5

o
4 2

1 Object Selected : : z: Grid = 10,0 I« <l p- 1> » Auto  Selected r 0O

i 3 v N ~ A c = T
BN ik and drag to position the plant % Enabled: ® @) & Add Time Tag <> 180 e Set K. Filters...

1° - Atribuir uma textura transparente no plano sem rugosidade,
2° - Em “Create”, “Modifier List”, selecionar “AEC Extended’;
3° - Selecionar “Folliage”.



Adicionar biodiversidade:

Bl Untitled - Autodesk 3ds Max 2023 — m] X
File Edit Tools Group Views Create Modifiers Animation Graph Editors Rendering Customize Scripting Substance Civil View Arnold Help Henrique Gon... v UG ST -CHN = (1113

[:: 4*’ O r-:]‘ @‘ View . I" '1" n 30‘b,_) 0/2 ¢!‘) {,‘l Créate Selection Set v .E =‘ E E T ‘ 2 &) i \Users\henri\...ts\3ds Max 2023 ¥ !{F_} !E »
Po o = -

te

® = ® BN =%

Modeling m Selectio O t Paint
AEC Extended

[+][Front ] [Standard | [Wireframe ] [+] [Left ] [Standard ] [Wireframe ]

Select Display Edit Object Type

AutoGrid

@ Name (Sorted Ascending) Modifier List
y s -
odifier Lis Railing

Name and Color

Keyboard Entry

Favorite Plants

Banyan tree

[#1 [Top ] [Standard ] [Wireframe ] H [+] [Perspective ] [Standard ] [Default Shading ]

®
./
[ ]
N
&
(g)
&N
=]
=
O
=]
|
El
Y
Y
]

,

Generic Palm

b

Scotch Pine

v Automatic Materials

Plant Library...

¥ Parameters

Default Height: 1,0

180 / 180 Density: 1,0

105 110 115 120 125 30 35 140 145 150 155 160 165 70 175 180

None Selected (: Y: Z: Grid = 10,0 Jl«« 4« ’ > »l l Auto  Selected

. - - o
ajW PGl ts snap on Scene Root at [0,0, 0,0, 0,0] % Enabled: ® @ & Add Time Tag <> 180 ¢ Q SetK. g Filters...

Pruning:

New Seed:

4° - Em “Foliage”, selecionar a vegetacao desejada e colocar no projeto.



Posicionar camera:

El ilha 06.12.max - Autodesk 3ds Max 2023 = o X
File Edit Tools Group Views Create Modifiers Animation Graph Editors Rendering Customize Scripting Substance Civil View Arnold Help Henrique Gon... ¥ Workspaces: Default

43 cb C'? ‘/’) 5\&2 v 'k E‘ ] ew v IH‘ .1_. u 3’)‘b’-) 0/8 ¢’) {}/ Create Selection Set .E
N int )

Modeling F N Se n

[ +] [Perspective ] [High Quality ] [Default Shading ]

Polygon Modeling
[+]1 [Front ] [Standard ] [Wireframe ] [+]1[Left ] [Standard ] [W : +

® % ?® Er =%

Select Display Edit
X

@ Name (Sorted Ascending) + Frozen
O @( Camera001 Standard
< B Camera001.Target ¥ Object Type
© @ Foliage001
< @ Foliage002
< @ Planed01 Physical Target
< @ Plane002

(]

Free

¥ Name and Color

[=] [Top ] [Standard | [Wireframe ] R [+] [Perspective ] [High Quality ] [Default Shading ]

Y
(]
N
>
(8]
~
=
=
O
=]
|
El
4
Y
i

| m—

Default
0/180

100 105 110 115 120 125 30 135 140 145 150 135 160 165

None Selected : Y: z: Grid = 10,0 l«¢ 4]l »‘ 1> »l l Auto  Selected

o

Set K. Filters...
¥

Scripting Mini Grid Points snap on Scene Root at [-230,0, -80,0, 0,0] ‘; Enabled: @ o & Add Time Tag « 0 i ".*‘3

1° - Alterar de “Standart” para “High Quality” na “Perspective view”.
2° - Posicionar a camera no top view, segundo o referencial XY e orienta-la para o pretendido.



Renderizar imagem:

[ +] [Perspective ] [High Quality ] [Default Shading ] :
Cameras 3 Camera001 HEnrlq Le Eﬂn e ¥ 1'|'I'|'r|:|[|'-.5pa|:|55
Lights : ()
Perspective
Orthographic
Top

Bottom

Front

Back Render Setup (F10)

Left

Right Togales a dialog for setting parameters such as output size,
format, and file, as well as renderer-specific settings.

Save Active Perspective View

Extended Viewports H-IJ-I'E
EENE

Show Safe Frames Shift+F
Viewport Clipping -
Undo View Pan Shift+Z

Standard

1° - Alterar de “Perspective” para “Camera” > "Camera001”;
2° - aceder ao “Render Setup”.

Defal




ﬂ Render Setup: Quicksilver Hardware Renderer - X

Renderizar imagem: T

Quicksilver Hardware Renderer

View to Render: Quad 4 - Perspective
ﬂ Render Output File X

Common o er Elements

¥ Common Parameters

History: ~C:\Users\henri\Documents\3ds Max 2023\renderoutput

Save in: renderoutput v - B .\ HH

Time Output

@ Single Every Nth Frame:
Active Time Segment: 0 To 180
Range: 0 4 To 180

File Number Base:

Frames |1,3,5-12

Area to Render
Region Auto Region Selected

Deskto
: render test1.jpg
Output Size

HDTV (video) ¥  Aperture Width(mm): 23,760

Libraries Width: 3840 4 1280x720

Height: 2160 & 2560x1440 | 3840x2160

Image Aspect: 1,77778 Pixel Aspect: 1,00000

Options

¥v' Atmospherics Render Hidden Geometry

v Effects Area Lights/Shadows as Points
v Displacement Force 2-Sided

Video Color Check Super Black

ile @ ilha testel e
File name i Render to Fields

Save as fype: JPEG File (*.jpg,*.jpe,*.jpeq) Cancel Advanced Lighting

Name template: v Use Advanced Lighting
Compute Advanced Lighting when Required

Gamma Bitmap Performance and Memory Options

@® Automatic (Recommended) Bitmap Proxies / Paging Disabled

Override Render Output

IMAGE
v Save File

...nri\Documents\3ds Max 2023\renderoutputiilha testel.jpg
v Preview
Put Image File List(s) in Output Path(s) Create Now

® Autodesk ME Image Sequence File (.imsq)

Statistics: N/A

| enary s Mav Tmane File |ist (ifl)

3° - Guardar ficheiro como “.|pg”
4° - Ajustar parametros necessarios e renderizar.
NOTA: apenas queremos obter uma imagem, portanto selecionar “Single”



Renderizar imagem:

'

Environment and Effects Dialog (Exposure Controls)

50 - Renderizar:
6° - Alterar fundo em “Environment...”.



Renderizar imagem:

il

E Envl ronm Ent anl d EHE Cts Area to Render: Viewport: Render Preset: Render

Region v "y A Quad4..eral01:v ) Production

Environment Effects B g S X oo/olOKN RCL

¥ Common Parameters
Background:

Color: Environment Map:

Global Lighting:
Tint: Level:

¥ Exposure Control

<no exposure control=

Render Preview

7° - Escolher a cor erenderizar novamente e renderizar novamente.
 Resultado pretendido.



13. — Espaco expositivo — 3d Max




Nota intermédia:

Ao perceber que ainda havia necessidade de acrescentar e desenvolver alguns
objetos, separar layers e outras questoes, foi criado, posteriormente as alteracdes
um novo projeto de “3dMax” que irel apresentar a partir do proximo slide. Nao irei

mostrar novamente a organizacao da pagina do programa, pois essa mantém-se
igual.

13. — Espaco expositivo - 3d Max




Colocar texturas:

Bl untitled - Autodesk 3ds Max 2023 - ] X
File Edit Tools Group Views Create Modifiers Animation Graph Editors Rendering Customize Scripting Substance Civil View Arnold Help Henrique Gon... v Workspaces: Default

13 cb C'? C? l\:'})g All v 'k § I :. ‘*’ o ;:)]‘ GQA View v !E‘ ..I.. ﬂ 3’)‘b2 0/2 #”_’) {I( Create Selection Set ¥ .E'
ion int ate = -

Modeling Freeform 1 j aint
Polygon Modeling

Select Display Edit [+] [Left ] [Standard ] [Wireframe ] [+] [Front ] [Standard ] [Wireframe ]

._+

X X
0% ® WA =%

@ Name (Sorted Ascending) & Froz
© @ layer:agua Standard Primitives

¥ Object Type

© @ Layer:box

© © Layer:chao Box Cone
© @ Layer:chao

< @ Layer:chdo piso 0
© & Layer:chdo piso 0 : A Cylinder Tube
© @ Layer:chdo piso 1
< @ Layer:cone

Sphere GeoSphere

Torus Pyramid

| 21| () lial 555 7 18] @) i@

© @ Layer:cupula Teapot Plane

5

© @ Layer:Dodecaedro TextPlus

-
¥ Name and Color

< @ Layer:escadas E
© @ Layer:escadas E
© @ Layer:escadas i
© @ Layer:ext

© @ Layer:fonte

[+] [Perspective ] [Standard ] [Default Shading ]
©  Layer:Icosaedro

O
=|
|
El
Y%
Y
]

© @ Layer:muro escadas
< @ Layer:muro fonte
© @ Layer:muro varanda
© @ Layer:percurso

© @ Layer:plataforma
< @ Layer:salaB

< Layer:varanda D
< @ Layer:varanda D

| m— |

Default

0/ 100

70 7 85 90

None Selected : Y: Z: Grid = 10,0 e <l " > »l I Auto  Selected
Scripting Mini N click-and-drag to select objects % Enabled: ® o £ Add Time Tag A« 8 : q? ¥ setk . Filters...

1° - Organizar views e importar ficheiro “.DWG”.



Colocar texturas:

ﬂ Untitled - Autodesk 3ds Max 2023
File Edit Tools Group Views

DC PREMW

Modeling

Polygon Modeling

Display  Edit

Create Modifiers Animation Graph Editors  Rendering

= T T $ o D View
=k | /H m! @,

t 2 -

[+] [Left ] [Standard ] [Wireframe ]

X

@ Name (Sorted Ascending)
© @ Layer:agu

=0 X

¢

O @ Layer:box

O (g Layer:chao

O @ Layer:chao

© @ Layer:chdo piso 0
© ® Layer:chio piso 0
© @ Layer:chdo piso 1
© @ Layer:cone

© @ Layer:cupula

© @ Layer:Dodecaedro
= @ Layer: cio back
© @ Layer:entrada C
© @ Layer:escadas E
© @y Layer:escadas E
< @ Layer:escadas i
© @ Layer:ext

© @ Layer:fonte

© @ Layer:Icosaedro
© @ Layer:muro escadas

1
L ]
[ ]
N
&
()
SN
=
o
=]
||
E
h4
hd
1

< @ Layer:muro fonte
< @ Layer:muro varanda
<© @ Layer:percurso

O @ Layer:plataforma
© @ Layer:sala B

© 5 Layer:varanda D
© @ Layer:varanda D

| e——

Default

0/100

+ Froz
ﬂ Material Editor - 01 - Default —

Modes Material Navigation Options Utilities

-

Customize  Scripting

Lk EA

/01 - Default ¥ Physical Material

Material Mode: Classic Simple
¥ Coating Parameters

Coating IOR: 1,52
Affect Underlying

Color: 0,5

Clearcoat

0,0 v Roughness ¥ 0,0

Roughness: 0,5

I

f

%ﬁ \l
a
f
!

A7
v

Substance  Civil View Armnold Help

{I‘, Create Selection Set v .E’

[+1[Front ] [Standard ] [Wireframe ]

[+] [Perspective ] [Standard ] [Default Shading ]

7-

% Enabled: ® o

Grid = 10,0

1 Add Time Tag

I« <l >4 > »l
<« [ 8 e

O wu® BN =D
Standard Primitives

¥ Object Type

Cylinder
Torus Pyramid
Teapot Plane

TextPlus

¥ Name and Color

2° - Recorrer ao material editor para atribuir texturas aos objetos.



Colocar texturas:

E Museu_08.12.max - Autodesk 3ds Max 2023
File Edit Tools Group Views Create

e FREN

Modeling Fre
Polygon Modeling

Select Display Edit
X

@ Name (Sorted Ascending) + Froz

% © @ Layer:agua

© @ Layer:chao

< @ Layer:chao

<> @ Layer:chdo piso 0
& @ Layer:chao piso 0
<> @ Layer:chdo piso 1
< @ Layer:cone

© @ Layer:

© @ |Layer:

Z0L

© @ Layer:entrada C
O @ Layer:

© @ Layer:

© @ Layer:escadas i
© @ Layer:ext

© @ Layer:fonte

© @ Layer:Icosaedro
< @ Layer:muro escadas

[ ]
N
S
(9)
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o
O
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<> @ Layer:muro fonte
< @ Layer:muro varanda
© @ Layer:percurso

© @ Layer:plataforma
© @ Layer:sala B

© (& Layer:varanda D
© @ Layer:varanda D

Default

0/100

1 Shape Selected

Scripting Mini

3° - Importar texturas: “Material editor”, “Generic maps”, “base color” — “no map”

Modifiers Animation  Graph Editors

"l

[+] [Left ] [Standard ] [Wireframe ]

EI erial Editor - 01 - Default

Modes Material Navigation

G, View
4 4

Options

Rendering  Customize

ﬂ Select Bitmap Image File X

History henri\Docum

Look in: museu rd 06.12 v

Utilities

cee
e e (S
eee

2 0
/01 - Default
¥ Bump Map
v Coating Bump Map 0,3
v Displacement 1,0

¥ Cutout (Opacity)

Generic Maps
v Base Weight

v Base Color

v Reflection Weight
¥ Reflection Color
¥ Roughness

v

Metalness

and drag to select and move objedts

¥ Physical Material
No Map
No Map
No Map

No Map

No Map
No Map
No Map
No Map
No Map
No Map

‘o
\
\

L

Scripting

Desktop

Libraries

This PC

-

Network

View

Statis

Location:

Substance

Civil View Arnold Help

v !E‘ e n 3-?‘52 O/-’) a? {II Create Selection Set v |y §=‘ E E ﬁ

[+] [Front ] [Standard ] [Wireframe ]

3ds Max 2023\sceneassets\images

« B m

madeira 1.jpg madeira 2.png pedra parede 2.jpg

File name: madeira 1.jpg

Files of type: All Formats

Name template:

Gamma

® Automatic (Recommended)

Sequence ¥ Preview

20x1960, RGB Color 8 Bits/Channel - Single Image
Users\henri\Desktop\texturas\museu rd 06.12\madeira 1.jpg
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[+] [Perspective ]| [StandardfHBEfauli-Shading |

9° - Aplicar texturas.



[+] [Perspective ] [Standard ] [Default Shading ]




Colocar texturas:

11° - Agora em “High Quality”;
12° - Observacao do ponto em que esta.



Colocar texturas:

13° - Observacéao do ponto em que esta;
14° - Rugosidade da calgcada — acrescentar a mesma textura — “bit map”;
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4° - “bitmap” - quadro de Malevich;
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Click and drag to select and move objects
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Libraries ==
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Files of type: All Formats
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Override
Info...

View Sequence v Preview
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4

Clone Options
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Length: 0,73
Width: 0,08
Height: 0,73

Length Segs: 1
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s ah e R ¥  Generate Mapping Coords.
Source ‘ ) s g -
Bitmap e o s

Real-World Map Size
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Alpha Source

RGB Intensity
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® Loop

Ping Pong
Hold

8° - Dimensionar moldura;
9° - Objetivo - colocar moldura que faca destaque ao quadro - a tela fica mais exposta que a moldura para nao abafar a sua presenca.
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! Modifier List

Titulo: Sem titulo,
=t Kazimir Malevitch

Length: 0,2

Width: 0,05

Height: 0,1

Length Segs: 1
Width Segs: 1
Height Segs: 1

v Generate Mapping Coords.

Data: 1916
Oleo sobre tela

10° - Criar uma chapa com o nome e autor da obra, como nos museus;
11° - Legenda da chapa.
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12° - Chapa de identificacao;
13° - “Copy, Move, Rotate”.



olocar obras de arte:

Q NOVO_Meuseu_09.12.max - Autodesk 3ds Max 2023
File Edit Tools Group Views Create Modifiers Animation Graph Editors Rendering Customize Scripting Substance Civil View Amold Help Henrique Gon hading ]

i ‘3 c’ c.? 0’) i:,/@ — i :;Z i " H 2 ) C:\Users\henri\,

Modeling
Polygon Modeling

Suprematism

Kazimir Malevich

Select Display Edit a

@ Name (Sorted Ascending) = ﬂ Select Bitmap Image File

& QL

Cynpematuam. XXvBonucHble
06BHEMbBI B ABUXKEHUN

History:  C:\Users\henri\Desktop\texturas\museu rd 06.12

Look in: museu rd 06.12 v

1915 ._ ‘
: " 3 = Desktop S 5 3 o
abstract 2 1 aluminio anodizado.jpg aluminiojpg
oil, canvas ‘ Libraries
Stedelijk Museum e o
= This PC
445x35cm Lo e " O (e : \-
Default ¥ Physical Material . Net-\;ovk

I‘I SHOP FOR POSTER Zaseedatitaos File name: aluminio anodizado.jpg o
"/ CANVAS PRINTS, AND MORE sanp ot -

Coating B M, No Ma
0aing EUmp iop 00 Name template:
Displacement No Map

Cutout (Opacity) No Map - Gamma

® Automatic (Recommended)

PEDIR REPRODUGAO ™ Generic Maps
DA PINTURA A OLEO ¥ Base Weiht

Base Color No Map

View Sequence ¥ Preview

Reflection Weight No Map
Statistics: 440x293, RGB Color 8 Bits/Channel - Single Image

Selleetion oy jofe Location:  C:\Users\henri\Desktop\texturas\museu rd 06.12\aluminio anodizado.jpg

Default

0/ 100

0

1 Object Selected o B x: 38425  #v:45551 371,652 % Grid = 10,0 I« <l B> 1> »i l A

S
St

Click and drag to select and move objeds &' Enabled: ® @ & Add Time Tag <« 0 i Q

14° - Escolha de outra obra de arte do mesmo autor,;
15° - substituir a moldura dos quadros de madeira para aluminio anodizado preto para dar um destague maior;
16° - Visao geral do piso inferior.
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Qual é a que o Chat gostaria mais de ver num museu? w* 0 L €
& Se eu pudesse escolher, adoraria ver o "Quadrado Negro" (1915) em um museu, especialmente em
sua instalacdo original. Essa obra ndo é apenas uma pintura, mas um manifesto artistico que Inicio / Artistas / Suprematismo / Kazimir Malevich / Black Square
simboliza um marco no modernismo. Quando foi exibida pela primeira vez, Malevich pendurou-a no
canto superior da sala, tradicionalmente reservado para icones religiosos nas casas russas. Essa
Black Square

apresentacao transformava o quadro em um "icone do novo mundo”, representando a ruptura com

Kazimir Malevich
a arte figurativa.

YepHbI cynpemaTu4ecKuit

Além disso, a simplicidade da obra convida a contemplacao profunda, desafiando as percepcdes KBaapat

tradicionais sobre o que constitui arte. Ver o "Quadrado Negro” no contexto certo, com explicagdes 1o

C s ; ; cn - Suprematism
sobre sua historia e |mpacto, seria uma experiencia poderosa.

abstract

E vocé? Alguma obra do Malevich que gostaria de ver ao vivo? &
canvas, tempera

Galeria Tretyakov

IO POy

106 x 106 cm
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™~/ CANVAS PRINTS, AND MORE

Mensagem ChatGPT

PEDIR REPRODUGAO
0 o || DAPINTURA A OLEO

O ChatGPT pode cometer erros. Considere verificar informagdes importantes. Dominio publico

17 - Conversa com o chat para guestionar sobre as obras de Malevich com maiores dimensoes gue as apresentadas no piso inferior;
38° - Medidas e informacoes do quadro.
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1° - Rascunho de movimento do video.
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